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Amiga Interface

|1 dette nummer

Features

Amiga pi bilmarkedet .........8
Din Amiga kan ogsd bruges som
automaler. Les her hvordan...

Pa besog hos Psygnosis
Vormand i marken, Steve Cooke,
besoger et af de mest hotte soft-
ware-huse netop nu. Vi viser de
forste billeder fra “Menace 2"

En mand med fart pi 13

Hewsons nye spil hedder “As-

taroth”. Vi har snakket med pro-

‘grammoren bag programmet.

Den brugervenlige programmor
16

Vor mand i England har talt med
Daniel Silva - manden bag DeLuxe
Paint serien.

nicosig

E studyl

Amiga Expo 2
Jan Gravesen har vaeret i USA til
Amiga Expo. Lies om de nye pro-
dukter.

Bildesign fra Nicolex. Lzs historien pa side 8.

Nyheder

Grafik & Musik

DeLuxe Paint IIT
Hvem havde troet det varmuligt at
forbedre det bedste tegneprogram
der nogensinde er lavet til Ami-
gaen? Kenneth Bernholm finder

18
Gold Disk, de bedste pro-
grammorer til Amiga, har netop
lanceret hvad de selv kalder “The
Ultimate Drawing Program”.
Lever de hojt pa navnet, eller har
de skabt endnu et mestervierk? Vi
kikker indefor hos Gold Disk.

Audiomaster 2.0... 22
Fanfare eller flop. Har Aegis lavet

Frafessionl Drav VI

PROFESSIONAL
DRAW

"

GOLD

DISK

Photon Video: Cell Animator..24
Efter Moviesetter, som var
velegnet til begynderen, gir vi i
‘gang med den mere professionelle
afdeling. I dette tilfielde kommer
programmet fra Microlllusions.

Art Gallery 0
Lasemes billeder. Standarden er
hj!

Professional Draw kommer i sogelyset pa side 18.
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Amiga Action

En anden bold-gade .. 7
Det mest besynderlige spil
Psygnosis nogensinde har lavet!!

26

manuelle folder sig ud, ikke som
side 9 pige, men som hovedrolle-

Det bedste shoot ‘em up nogen-
sinde! Katakis bliver fadt pa ny.
International Karate Plus....32
Et spil der runder de magiske 90
procent overall rating. Laes mere:
pi side 32.

inderholdning .
Uden tvivl drets licens-spil:

DeLuxe Paint I11 - Arets program?

indehaver iyt spil.

35
Med P‘ygnuus pi hule- S
AFizz called Wanda

Captain Fizz meets the Blns-
tertrons. Uden tvivl den lengste
titel, der nogensinde er lavet tl et
Amiga-spil. Guf fra Psygnosis.

Know-How
i i 37  PDcorner 52
i Pub-
mystrir - denn gang med en i Domin disketcr med e og
dlistn Vilofter

vek(orgraﬁk.

Krone en, krone t -}
Softwood File Il er blevet opgrad-
eret. Superbase mierker den hede

dnde...

K for Kan ikke. i
K-gadget fra Kuma skulle efter
sigende gore det muligt at lave
egne requestere o.l. Hyorvidt det
er muligt, kan du se pd side 42
Tips & Tricks ..
Denne gang har om en keylmard
Kontroller i maskinkode, og s er
der selvivlgelig tips il forskellige
nyerespil. Vi giverdighbl.a. Iosnin-

ogs sloret for vores nye abon-
nent-diskette.

Advarsel fra Commodore.....54
Nye retningslinier - her forklaret
af Jan Nymand.

Amiga Marked 57
‘Traditionen tro har vi denne gang
fundet frem til nogle af de bedste
programmer ph markedet netop
nu, som vi seelger billigt.

T0ESLE UMM o 59
En kort aperitif over nogle af de
ting vi vil skrive om i naeste num-
mer.

gen pd Dragons Lair.
Hardware
Den nye generation 46 Sound of Silence ..

i printer, “Las- ini
ersprinter” e i dansk ler-
Erfurt - den er ogsd interessant il sammenligning i Amiga Interface.
Amiga! nummer 1. Vi ser nermere pi
Amiga turbo “lydmanden™!

Commodores A2620 accelerator-
kort. Lad din Amiga sl ny
hatigheds-rekord!

Fra redaktionen
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Sidste nyt

Ny virus!

af Niels Lassen

Det er

lang tid siden der
er kommet nye
virus pa i

melsen vedat overtage OldOpenLi-
brary() vektoren, og her legger den
en KickTagPir til - uvist af hvilken

arsag.

men nu ser det
desveerre ud til af
freden er ovre ...

IRQ er navnet pi den nye virus, og
i modsetning til alle andre virus,
benytter IRQ ikke boot-blocken
(spor0-1), men legger sig i stedet i
alle exceute fileme, og gor dem
derved Lengere samt spreder dem
ud over hele disken
Detforste sted virusen opdages. er i
Cdirectoriet, nermere betegnet i

terOldOpenLibrary () vekioren - o
deterniesten umuligtat vide hvilke
programmersom gordet-vil virusen
ghind i din startup-sekvens. Der vil
den tage den forste ordre, og hvis
deterenexccute-fil, legger IRQsig
automatisk over i den. His det ikke
erensidan, legger virusen sig over
i C:DIR kommandoen.

Jeg skrev tidligere at virusen er
harmlgs, hvilket for sd vidt ogsd
passer, medmindre du korer med
Kickstart 1.3, Istilfelde laver IRQ

DIR men den gir
ogsh over i startup-sekvensen, og
satter sig pa den forste exceute fil,
der ligger i start-up’en.

IRQ-virusen laver ikke noget med
disken, hvilket gordenmere uskade-
lig end boot-block kammeraterne,

en Guru Meditation.
Hyis du stadig har Kickstart 1.2 vil
der ikke komme en software fai
ure, men hvis du harskrive-beskyt-
telse pé din diskette, kommer en
requesier pd skermen, som beder
digomat

efter

samme princip som alle andre.
Ikraftal at IRQ ikke ligger i boot-
blocken, undgir den samtlige vi
drebere (inklusive vores
drieber).

IRQpiller ogsi ved dit CLL-vindue,
og kommer frem med beske
“Amigados presents: The IRQ vi-
rus VA1
Der er gudskelov allerede lavet en
som effekiiv kan

Vi har den endnu ikke, men ndr vi
fir fat i den, kommer den pd en af
vores Public Domain disketter.

udrydde IRQ-virusen, og det er en
nyversionafden velkendte VirusX.
Hvis duvil have denrigtige version
af VirusX. erdet version 3.1 duskal

n legger sig over i hukom-  virus-killer, have fat i
Guld til World Wide
dore Dat; and spil istilmed Double VR4
A/S har World Wide Software (01 Dragon”. Dog skaulle der veere tale IR

501

om enlidt

Gold Disk produkter i Dannevang.
Produkterne det her drejer sig om,
er“Pagesctier”, “Proff. Pagesetier”,
ers . “Comic- og Movie-
setter” og “Proff. Draw”. Det er
dermed ogsi World Wide Software,
der tager sig af opgraderinger af
ovenstiende produker.

Det nieste program fra Gold Di
side bliver en opgradering af Proff.
Pagesetter fra V1.1 til VI.2.

Rend-i-gaden

Lige for sommerferien kan vi for-
vente at se spillet “Renegade Il
‘The Final Chapler”.

Derertale om et bank-gud-og-hver-

Plottet  Renegade 111 r, kort for-
talt, at der er nogle “bad guys” som
har snuppet dit ivs quinde. Du skal
selvfolgelig lobe efter hende og
teeske alle de personer der kommer
efter dig. Peace man, Peace!

WEC pa 10
sekunder

Ocean udgiver meget snart en kon-
vertering af arcade-maskinen, Wec
Le Mans 24", 1 Wee Le Mans styrer
du en formel-1 racer rundt pi en
bane - meget i stil med Out-Run og
alle de andre. C-64 versionen si ud
af Hitil, si lad vaere at kobe den, for
du seren test | Amiga Interface,

mx2
e

'ssts
—

‘—-q.‘

-~

Det nste spil fra Delphine kommer til at se sadan ud.
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Sidste nyt

somen Amiga 2000 kasse! Dennye
monitorkan Klare oplosninger op il
1008 * 1008 pixels i fire gratoner.
Firmaet Moniterm, der laver moni-
toren, har tidligere lavet skieme til
Apple Macintosh computeren, si
mon ikke de efterhanden ved hvad
detdrejersigom. Dererpiskrivende
tidspunkt ikke fastsat nogen pris
herhjemme, men i USA kommer
den il at koste ca. 20005,

Ny chef for
c

Cocktail-visioner

Coktel Vision, dem med Emma-
nuelle, kommer snart med tre nye
spil. nemlig: Dakar 89, der er et
orkenres, h\'m du korer rundt i en
firhjulstrukken buggie - og forat det
ikke skal vaere A]I for nemt, er der

g
E

spillet vierdat vente

mineder deres AS90 udvidelses-
enhed til Amiga 500 herhjemme.
AS590 blev forste gang prasenteret
pé CeBit 89 i Hannover. hvor den
magiske boks vakte beretiiget op-

sigt
Enheden kommer til at sidde pa
siden af idecar),

ingen veje,
har du et Kort som du kun finde vej
efter.

“The Legend of Djel” er et
adventure, der foregdr i middel-
. hvor du skal finde trold
uundmumm.«srvm nt - gris!
n.d.l.ogduxmlnphIlndcuu gisk
drik (vodka!
“European Space Shuttle™ er et
rumspil. hvor du fir lov til at styre
en rumfeerge og lave en hel masse
andre opgaver. Ovenstéende titler
bliver udgivet i den nermeste

frem

Ny skotojszeske til
Amiga 500

Commaodore

erer om et par

som det ses pé billedet, og inden i
kassen er der en 20Mb harddi:
samt plads til ekstra 2Mb RAM.
AS90 har sin egen stromforsyning,
og der er indlagt en Kickstart 1.3, si
du kan auto-boote.

Prisen for AS90 er endnu ikke
fastsat, men vi vender tilbage med
yderligere oplysningernir de bliver
tilgengelige
Super monitor!

il alle Desktop Publishing inter-
esserede, kommer der om kort tid
en monitor, der gor det nemmere at
arbejde med denne type program-
mer.

Navnet pi skermen er Viking og
deteren skaerm med samme bredde

@

Der er Lomvml en ny mand bag

Total beskyttelse

Readysoft’s totalt elendige “spil”,
Dragons Lair, udmrker sig ikke
kun ved athave supergod grafil
er ogsi det forste spil. der er pirat-
beskytiet s godt, at der ikke er
nogen der kan bryde koden (men
hvem gider ogsi.
Man kan hibe pd, at derer andre der
ogsd finder ud af at bruge samme
beskyttelse, som Readysoft har
gjort, si derigen kommer lidt penge
i at lave spil-og dermed lavere pr-
iser.

under

rore
Af(ummml(m‘.m mlig den tidligere
svenske  salgs-viceprasident for
Apple, Eric Schale. Hovedopgaven
for Schale bliver, ifglge entalsmand
for Commodore, at foroge inte

essen for undervisnings- og profes-
sionel brug

Bush simulatoren

Balance of Power - 1990 Edition

bliver snart sendt ud pa markedet
fra Mindscape.

Som de lidt wldre Amiga-jere vil
huske er Balance of Power det mest
omfatiende og avancerede over-

ter, og forhindre den
anden stormagt at fa alt for mange
lande til at stote sig.

Nu er spillet blevet opgraderet, s

iver
" dereret
arcade-adventure, hvor handlingen
udspilles under havets overflade.
Der er gennem hele spillet meget
flot grafik, og lyden skulle cfier
sigende ogsd vere af meget hoj
kvalitet.
Hvornir spillet kommer pi gaden
vides endnu ikke med sikkerhed,

men det bliver forhabentlig snart!

Mere Gold Disk

Umiddelbartinden dead-line fik vi
oplysninger om o splinterye Gold
Disk programmer, Transcript og
e13D modeller program, som snart
kommer ud pi markedet. Tran-
seript er et hurtigt tekstbehand-
lings-program, som béde skullesl

L 2
ger passer il vor tid, og der er lavet
mange ekstra features.

Vi hiber pi entesti neste nummer.

i
(ikke sver) og Cygnus ED pro-
fessional i features (sviert).

Vi vender tilbage med yderligere
informationer samt en test, ndr det
er muli
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Animeret HAM spil

Image Works udgiver snart et spil,
derbenytter Amigaens HAM-mode
(4096 farver).

Spillet er et arcade-adventure, hvor
duskal kaempe dig gennem forskel-
lige verdener, og det omhandler di-
verse mere eller mindre syrede
Du_ kommer feks. til at
kaempe mod ly med

emner.

Nyt fransk
software-hus

Det engelske software-hus Palace,
har netop indgdet en kontrakt med
etnyoprettet fransk firma ved navn
Delphine Software. Den forste titel
Vi vil se fra deres side bliver “Bio
Challenge™. Som titlen antyder har
Vi her at gore med et shoot'em up,

en champagne flaske og plokke
mider med en DDT-kanon!
Spillet kommer i april-maj mined.

Anco far sparket

Anco, bedst kend for deres Strip
Poker serie, lancerer snart spillet
Kick-off, der er et fodboldspil med
meget lidt grafik, og hvis vi kender
Anco ret, bliver spillet heller ikke
dethelt store - men det kan jo viere
atMaradona giverenstripperi ha
legen!

Ud at kore - med de skore?

hvor dleratplokke eller
jokke pa s mange fender, som du
evner.

Derersom siedvanligetstort uhyre,
derligger og venter pd dig i slutnin-
genalhveromgang. Det gelder om
at have ammunition nok til at
udrydde uhyret, sd du bliver derfor
nodt il at rationere dit arsenal
Programmgrere bag Bio Challenge
har tidligere lavet Space Harrier for
Elite, s& helt gronne er de ikke.
Dentekniske preestation skulle viere
helt i top, med over 160 farver pi
skeermen, flydende scroll og flotte
animationer.

Gold Disk produkter skal i frem:

hos World

ke C

Rod Hubbard - den binzere Mozart.

Rob Hubbard spiller
igen

Den engelske computer-musiker,
Rob Hubbard, som gennem tiderne
er blevet kendt over det meste af
verden for sin brillante musik til en
lang reekke spil, bla. Sanxion og
Monty ogthe Runtil 64'eren, vender
nu tilbage med musik tl et Amiga
spil. Populous, programmeret af
Bullfrog og omtalt under denne

spalte i sidste nummer. Det bliver
den forstetitel i lang tid, hvor vikan
hore musik fra Hubbard. Grunden
il at vi ikke har hort ret meget til
Rob Hubbard er. at han blev opkgbt
af Electronic Arts i starten af 1988,
og han har siden da arbejdet med
andre projekier

Ooops!

Vi kom i sidste nummer til at skrive at NEC importoren i Danmark er
Miller Data, hvilket naturligyis ikke er korrekt. JAI (se annoncen i
bladet) er encimportgr, og vi undskylder denne fejlagtige oplysning.
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AMIGA FARVEMONITOR

MODEL | PHILIPSCM8S33 | COMMODORE 1084
[ 600285 | 600x285
| Mono

Gronknap =11 | Nej

TILBUD 1995 2450,

Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod .. 2450,~

3,5” drev til Amiga

med albrydsr cg super slim-line. Fuldstzendig lydlost.

Det bsdsla pA markedst 1 0 61
TILBUD =

5,25” drev til Amiga + PC-1

med afbryder og super slim-line. Fuldstaendig lydiost.
Omskifter mellem 40 og 80 spor.

TILBUD 1390, 3

512 KB-Ram

til Amiga 500. Orig. Commodore m. batteribackup og ur.

P4 lager 1635 =

Amiga 500 + CM8833 '/

Philips stereo farve-monitor.

KAEMPETILBUD 5880 =

BANZHAF
datamedier

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33

TLF.01645511

Fax: 0164 55 01

PRINTERE

STAR LC-10, 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour ...

STARLC24-10, 24 néle, utal af fonte (NY)
STAR NB24-10, 24 néle, 216 tegn pr. sek.
Arkfoder til alle LC printere fra

Parallelt interface til NL-10

Farveband til alle STAR mo:

DISKETTER

panske og europaiske fabrikker.
Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Prisv. 100
5,25" DSDD i box ...

5,25” DSDD Certified Neutral 48 tpi i box

5,25” DSDD Certified Neutral,  farver | box
5,25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi .

5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi

5,25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi

5,25” DSHD High Density 96 tpi ATHANA

3,5” MF2DD 135 tpi fra Japan

3,5" MF2DD 135 tpi box org. labels JAPAN KAO .
3,5" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan .

Diskbox m. Ias il 100 stk.

Originale Amiga-labels i 5 f:

Alcotini
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 &rs garanti.

TILBUD 651 -

PC-1 + KVIK tekst .. 3495,-
PC-1:

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR LC10
og udvidelsesbox.

K/AMPETILBUD 9750, ~

Levering inden 48 timer i DK.
Vi leverer il hele Norden.

Priser er excl. moms.

Forbehold for prissendringer!




Feature

Amiga som sk

Af Niels Lassen

Dansk firma laver
biler i 4096 farver
og skriver pa
lakken, uden at
ridse bilen!
Nicosign er
skiltemalerens
“forlaangede arm”.

Vi kender dem godt. Firmabilerne
alisi. Flotte logoer pi siderne, eller
méske blot navnet p det firma, de
repraesenterer. Hvad vinormaltikke
tenker pé er, hvordan de har fet
deres logo eller tekst il at sidde si
pant pi siden af bilen. Detmi viere
et forferdeligt job hver gang at
skulle male, hvor lang:
bilen er, og i nogle tilfelde mile
hvor bred bilen er.

Det er heller ikke lengere
npdvendigt. Nu kan man fa lavet

siderne pd

alle disse udregninger pi computer,

og dermed i de helt nojagtige mal
pabile
hvor megen plads man har Gl sin

reklame-tekst,

Skilt ud fra de
andre

At man kan £ lavet sin reklame-
tekst pd computer er ingen nyhed.
Der findes - omend ikke ma
skilte-malere derharinstalleretcom.
puter, for dermed at hjelpe bide sig
selv og kunden.

iltemaler

Problemet med denne losning har

indtil videre vaeret, at disse comput-
ere har vaeret forrygende dyre, ca.
250,000 kroner, hilket der ikke er

betale, og computeren har sdledes
ctsiykke \mm som kuner

\ukmmlvukrUlﬂmk

Dette problem fik firmaet Nicolex,
der har domicil lige uden for
Horsens. gjnene op for. Direkigren
for Nicolex, Torkild Madsen, ville
derfor prove at finde p en losning.,
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der ikke skulle koste en formue,

behovet. Derfor besogte han pro-
ael Hansen, Dat-
aCom, og bad ham om at lave et
sidant system pi en Commodore

128. Michael var ikke hel tilfreds

problemer fi et stabilt, godt modem
for2500,-men modemet skal kunne
kore i 24 timer, dret rundt. De 4Mb
udnyttes tilfulde - her er den
tilkoblede digitizer en af de kraftig-
ste RAM-slugere. Med sine ikke
‘mindre end 1.8 MB for at digitali-

med at lave

128,08 undexseg!edcrlormullghe—
den for at lave systemet pi en an-
den, men mere kraftig maskine.
Valget faldt pd Amiga 1000, der
netop var blevet lanceret pd det
tidspunkt.

- Det var slet ikke meningen at
systemet skulle viere s omfattende
som det er blevet. Der var ingen
produktionsplan, sd de tilfojelser der
kom pd, kom til ad vejen, efter-
handen som vi fik snakket mere og
mere om konceptet, siger Michael
Hansen,

Den komplette
lesning
Den pakke, der kommer ud til skil-
temaleme, bestirafen Amiga2000,
Texteraft Plus (tekstbehandling),
DeLuxe Paint 2, Digi View V3.0
sami en digitizer, sidan at malerne
selv kan digitalisere nye skilte, der
passer specielt tl deres formal.
Det er selvsagt ikke noget helt bil-
ligtisenkram der er tale om med en
totalpris pé neesten 90.000 kroner,
men det forskellige hard- og soft-
ware er heller ikke valgt ud fra det
synspunkt, at det sal veere billigt.
odemet koster i naerheden af
10.000 kroner - man kan uden

Hvad med at markere sig lidt i
landskabet

ndr vi taler om RAM. Her ud over
skal der viere plads tl bide Deluxe
Paint og resident modemstyring i
hukommelelsen, ligesom  selve
Nicosign  programmet med
tilhgrende buffers fylder en god del.
Selvecomputer-bordetermeget flot
at se pd, men det forgger prisen pi
detsamlede udstyr ganske betragte-
lig. Textcraft Plus leveres med

sign systemet som en ren
ekstre-service for brugeren.

Udvikling og
afvikling

la

selvenikke-computerejernemtkan
finde rundt og benytte praktisk talt
alle mulighederne. Der vinder
Amigaen suverant over de gengse
PC-systemer.

Hvad kan man sa?

Med Nicosign-programmet er du i
stand il at opméle forskellige lo-
oer - begraenset il bogstaver - og
pklistre logoet pi en firmabil, og
pi forhind se slutresultatet pi
Amigaens skerm ...nasten i hvert
fald:
- Niir det er smd mil der er tale om,
bliver vinpdt il at gd ud og mle pé
selve bilen, da Amigaens oplosning
ikke er hoj nok, siger Michacl
Hansen.

1 systemet findes naesten samtlige
bilmodeller pi markedet
eret form - oftest er der mulighed
for at se bileme bide fra siden eller

et program, der kunne udfpre de
mest elementere ting, og der var
Kun 80 kilo source-kode - alt sam-
‘men lavet i basic.

Men tingene har udviklet sig og nu,
to dr efter starten pa progra-
mudvikling, er der 100 kilo basic-
Kode,samt 180kiloassembler-kode.
Mange af grundelementeme i pro-
‘grammet er blevet droppet, og er
istedetbleveterstattetafenhurtigere
og mere kompakt arbejdsgang.
Programmet er blevet meget
brugervenligt med tiden: Hele sys-
temet opererer ved hjeelp af intui-
tion - menukonceptet - der gor, at

Deteri sagens natur langt lettere at
arbejde med “en rigtig bil”, hvor
kunden med det samme kan se,
hvordan strrelsesforhold og plac-
ering tager sig ud. Her har com-
puter-skiltemaleren dog virkelig en
fordel frem for den traditionelle skil-
temaler, der oftest er ndt il at
arbejde ud fra en skitse - der igen

farveprinter, hvorefier Nicolex lev-
erer de ferdige piklistring
et par dage senere.

De skrifttyper der anvendes i Nico-
sign, eridentiske med dem Nicolex
har licens til, og man kan derfor
vaere sikker pd, man ikke finder en
forkert type. Det giver naturligvis
Nicolex en fordel, fordi firmaet
dermed kan selge de ferdige
bogstaver. efter at kunden har be-
stemt sig.

Kunden har ogsd fordele ved syste-
met, da skiltemaleren legger det
frerdige design ind pé sin harddisk,
og ordren bliver si samme aften
overfort via modem, hvilket garan-
terer en hurtig betjening. P4 Ni-
colex overfores de modtagne
Amiga-data til en IBM-kompatibel
AT, der styrer selve folie skare-
‘maskinen. Det betyder, at logo og
skrifter praktisk talt er “uberort af
‘menneskehdnd” - og eventuelle fejl
i design cller placering er og
forbliver en sag mellem kunde og
leverandor. Men da kunden altid fir
en farveudskrift til godkendelse, er
der faktisk ikke mange muligheder
for fejltagelser.

Programmet er stadigt ikke sd ud-
bredt, men det er nu ikke systemets
kvalitet skylden skal legges pd. Ni-
colex har endnu ikke ghet ind med

nger
rystende hind! Slutresultatet, der
opnis med computergrafik, virker
yderst realistisk, og giver et godt
nduryk af det feerdige resultat, Nir
kunden er tilfreds, udskrives en
tegning af bilen med logoer pi en

en kraftig af Nico-
sign - man ville vente, til systemet
var 100% koreklart, Deter detidag,
og du vil sikkert inden Lenge se
flere og flere Nicosign anleg kore
hos de lokale skiltemalere. @
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Blodigt software-hu:

Af Steve Cooke

Hvad hedder
opfolgeren til
Menace? Rat for
usodet er svaret
“Blood Money” --0og
vi sendte vor
engelske
korrespondent
Steve Cooke afsted
for at prove det
spil, alle drommer
om at fa fat i, PLUS
et interview med
Psygnosis’
program-chef, lan
Hetherington ...

Menace fik folk il at snakke. Spillet
blev udgivet pi Psy,
lapse labe!
cesfulde Amiga shoot ‘em ups i
1988. Det har endda givet inpira

og var et af de mest
suc

tion til den lidt mere tvivisomme C
64klone-DNA Warrior fra Artronic
(tidligere Cascade),

Artronic kaldte formodenligt d

spil for DMA Warrior fordi Menace
for

programmorerne  kalder
DMA Design. Nu er DMA Des
igen i sogelyset med noget virkelig

specielt, nemlig nste udgivelse,
Blood Money, hvori du finder 1
Mbyte utrolig grafik og 400K lyd.
Det er et firdelt shoot *em up med
ren destruktion, og det er MEGET
svat!
Jegvari den heldige situation, at jeg
havde uendelig liv pd min versior
men jeg kan fortelle jer en ting
Den kritik Menace fik for at viere
for nem eri allerhgjeste grad blevet
udlignet her! Dettog mig flere forsog
at komme i gennem de forste tre
skaerme - og der er dusinvis af dem!
Spillet foregar omkring fire mis.
sioner p fire forskellige planeter
Nogleafde forskellige fienderbliver
lavet om til monter ndr man skyder
dem. Dukan samle monterne op, og
herefter bruge dem i de forskellige
“Equipment Shops” (forret
igger spredt rundt omkring i

spillet

Du fir bl.a. brug for ekstra vben,
som du kan kebe i disse forretnin-
ger, for uden dem er du dod pi
forhind!

Den bedste ti
er, at man kan spille to samiidigt
Tan Hetherington har en kommentar
til dette: - Af sociale drsager kan jeg
godt lide 2-spiller spil

ed Blood Money

eller 1o

spillere der spiller sammen, i stedet
for mod hinanden. Jeg tror, det vil
vaere med til at @ndre det sociale
aspekt i computerspil. Det er ikke
noget.vivil gore et stort nummer ud
af at reklamere for, men blot en
raffineret kampagne. Vi har netop
lanceret tre 2-spiller spil, hvor to af
dem er 2-spiller baserede (Captain
Fizz (se test) og Blood Money),
siger lan Hetherington. Blood
Money bliver udgivet i lobet af et

par uger, og det er nsten 100%
sikkert, at det kun bliver lavet til
Amigaen - fors,
dettilandre formater vil helt sikkert
e kvaliteten. Atari ST er
e nkelt ikke designet til at
bevaege si store fjender omkring pi

pd at konvertere

forrin
n:

skarmen med en sidan hastighed,

og si samtidigt have en superb

baggrundsmusik korende!

Sma sko og store
penge

Fimaet Psygnosis gir fra sejr til
sejr. Det blev startet i 1984 af ex
Imagine programmaren lan. Firmact
er siden vokset, og er nu et af de
mest profitable firm gland.
- Lige fra begyndelsen har vi satset
pé at lave produkter af hojest mulig
kvalitet - teknisk desig
god prasentation og
+ Jonathan El

er i E

nydan

med Jonathans prog
og ledelse, har dette resulteret i en
raekk
kendte

ponerende titler - de bedst
Barbarian, Menace og

Terrapods.
Firmakontoret er meget, lille sam-
menli

net med andre engelske soft-
ware-huses dominerende domicil -
en lille bygning midien af Liver
pool. Hverken Tan eller Jonathan vil
bruge penge pé noget, som ikke er

helt veesentligt - hver eneste krone
bliver brugt pi firmaet til indkeb af
programmer. flotie pakker og det
bedste design man kan f3 for penge.
Det betyder at det er kunstnere som
Roger Dean og Melvyn Grant, hvis
arbejde pryder forsiden af pakkerne
til Barbarian, Captain Fizz, og alle

deres andre produkter. Det betyder
ogsh at der skal legges et enormt
stykke arbejde i hver titel, hvilket
igen er drsagen til at Psyg
lanceret si fi titler i lobet af deres

osis har

fire drs levetid. Nu prover de im-
idlertidigtat bruge andre udvikling-
shold, som cksempelvis DMA-de-
sign, for at komme med flere titler

af samme standard.
Det er ikke nemt. Crono Quest var
etaf de forste spil, som blev opkgbt
fra et free-lance hold. og det viste
sig at vaere en af de mest uspilbare
titler nogensinde. Det var ikke nog

seerlig morsom erfaring for firmaet
hvis vi dommer efter stan-

s ser det

darden pa Blood Mone:
ud som om de har lert af deres fejl

TRl ABART 1 eIl e mrl] = AT -
W026600MS L10M<-5M 000000 MS 000K5-0M

Vagten ved slutningen
billede! Nar du skyder
hver! Du fir brug for dem,

e aliens
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f forste level. Heldigt, at jeg havde uendelig liv, ellers kunne
for hver. Der er mange viiben
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_ Feature

tan Hetherington -
T hos Psygnosis.

Verden ifolge lan

lan Hetherington er
en af giganterne pa
den engelske pro-
grammor-scene.
lan er 36 ar gam-
mel og tidligere
Imagine program-
mor.

Her er nogle af
hans meninger om
computerunder-
holdning netop
nu...

Om vektor-grafik

Om

“Problemet med vekior-grafik er, at et ikke har noget at gore med kunst.
Grafikken ser sé steril ud. Den eneste ting i Starglider 2, der har lidt med.
Kunst at gore er musikken!

Med man ikke il at p

“Firmacr som Mediagenic og US Gold pmvcr pat simulere nogle spil.

spil som “Afterburner” og "Out-Run’. cisen e

f e § ol AP gl S (e
Kommer der miske noget som er vierd at kigge pa”.

Om 3D spil

“Det, vi har brug for, er realistiske 3D verdener. I pjeblikket er alle 3D,
miljoer kun simulerede p en meget primitiv facon. Hvad angir 2D spil,
erde kun det - spil! Du kan ikke rigtigt deltage i en 2D verden”.

Om rollespil og eventyr

n enorm hast. Vi kan ikke
Konkurrere med dem. Afterburner var pa forhind skabt til at vare
elendigt i en hig © “Hyad film-l angir,
skber d ogsd problemer. Problemet r.a du ikke kan ave en filmom
nodt il selv at del

indii det, forat ing. D

den svaereste del og den storste risiko for en software-udvikler. e
eneste mulighed er, at gore ligesom Ocean gjorde med deres Robocop
licens - som i virkeligheden er en licens pa navnet i stedet for filmen.
Ocean er meget fornuftige med deres licenser - men andre er det ikke!™

“Ugh!! Rollespil er en upassende form for spil, spillet af upassende
personer”.

Om Amiga og Atari ST

Om kopibeskyttelse og pirat-kopiering

“Glem ST cren. Det er en dodssejler. Det eneste der eri en STer, er en
processor og noget RAM. Pé grund af det, vil nogle programmorer blive
tiltrukket af den, men den kan ikke konkurrere med Amigaen”.

g, men der

ar brugt synderlig mange penge pd en ordentlig kopi-

. Disse ting SKAL endres. Jeg ville gerne se de i forende

software-huse investere nogle penge i at lave en u-crackbar diskette. Det

ville viere den ultimative udfordring til hackerne. Min mening er. at alle
4 i

problemer med masse-kopiering, men det er afgjort muligt”.
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DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER

cpoxTev® 5
; gw\
1“‘,\ OMS. T K P
 pavERAND

Den originale
COMMODORE
MPS 1500 C

Normalpris 4495 .-
Du sparer altsa skattefrit
1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

B Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, 2, o, &)

* Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

* 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider

selv, mens du arbejder videre.

Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via

frontpanelet og lagres i internt RAM-lager

med batteribackup.

Traktorfremfering er inkluderet i prisen, sa du

kan bruge bade almindeligt A4-papir og trak-

torpapir i baner.

* Commodores favorit printer til AMIGA.

* Dansk manual og 1 &rs garanti.

B »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des sé der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del paenere end Stars

Qe
I

farveprinter, sé det er sveert at se, at deri virkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

B IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til bade far-
vegrafik og tekstbehandling.«

POSTORDRE ¢ BESTILLINGSKUPON _

Send kuponen i lukket kuvert fil nedenstéende adresse eller ring pé vor
ordretelefon 02 27 81 00, hvor ogs yderligere information gives.

Jatak, send straks [ winsessoer W

Skiftprover og information (GRATIS) | Navn:
stk. MPS 1500C. Gade.
Efterkrav Check er vedlagt | By
+ porto kr. 44, + porto kr. 19.

| Postrr:

a | e
o EmF'DRTfﬂ Lystrupvej 3, 3330 Gerlese, tif. 02 27 81 00




Feature

Vi praesenterer:

Eldritch t
og Hewso
Astaroth y

Af Steve Cooke

24-drige Marc Dawson herer til
blandt den gruppe unge, der kan
smykker sig med titlen “forhen
vaerende Imagine  programmor”.

Mare Dawson foran
den kendte pub,
Liverpool Cavern
Club, hvor Be:
holdt deres forste
koncert.

lavet af Pete Lyon, og du finder et
temmelig imponerende gameplay.
hvordinmissionerat findeogerobre
i “mindpowers”

D

Karriere | Imagine
han var 18 dr, og siden har han
lavet mange spil for de nu lukkede
software-huse, Odin og Thor- uden
at de e firmalukninger dog har
noget med Marc's evner at gore.

Marc Dawson har netop, i
bejde med en anden programmer
vednavn Steve Weatherill, etableret

amar-

2
ekstravibenietshoot ‘emup.bortset
fra at spilleren i Astaroth skal vere
meget forsigtig med, hvilken
riekkefolge han tager dem i. Det er
ikke muligt at gennemfore spillet
udenat besidde alle “mindpowers™,
da din sidste kamp - en fortviviet
kamp imod hun-djzevien Astaroth -

eget sof og de
to geve gutters forste projekt er
dobt Astaroth - et stort arcade-ad-
venture, der skal udgives gennem
Hewson Consultants.

Hewson har ikke produceret mange
spil af denne type i de sidste par dr
ing stor succes med et
lignende spil kaldet Avalon, si da
Andrew Hewson si Marc’s plot for
Astaroth besluttede han, at nu var
tidspunktet kommet, til at g ind pi
arcade-adventure markedet ige
Astaroth’s helt suverne grafik er

vinde!
Ideen til spillet kom efter at Marc
havde lest bogen “Carrie”, skrevet
af Stephen King:

- Den bog handlede udelukkende
om tanke-kraft, o jeg har ogsé laest
andre boger fra Stephen King, som
omhandler nogenlunde det samme,
siger Marc Dawson.

Han kan godt lide arcade-adven-
tures: -Jeg kunne godt lide “Star-
wars’ pi arc; iskinen, men jeg
kan ikke lide simulatorer. Jeg fore-
trekker spil som er hurtige og

de-m

nemme at spille - efter at have pro-
grammeret en hel dag. vil jeg se pé
noget som er afslappend
Deternuikke fordi dukommertil at
slappe af med Astaroth. Der er 10
levels, du skal | gennem, og spillet
ersrdeles svert! Det er uden tviv]
Marc’sbedste programtil dato. Hans
tidligere favorit-spil, nir det gelder
demhanselv har lavet, er Hypa-ball
(C-64). der blev udgivet af Odin,
samt “Nodes of Yesod” og “Robin
of the Woods™ - to af hans mest suc-
cesfulde titler. - Jeg foretrackker at
glemme de titler jeg lavede for
Imagine - BC Bill og de andre, sige

Vores grafiker lavede en tegning af

ham, som senere blev
hovedfigur i Astaroth”.
Marc opmuntrer danske pro-
‘grammrer, som vil have deres spil
publiceret, men kommer alligevel
med en advarsel:

~Problemet med programmering er,
at hovedparten af spiludviklingen
bestir af kedelig programmering.
Dustartermed den interessante del,
hvor du udarbejder alle dine ideer,
men afslutningen er meget, meget
sveer. Deter en konstant kamp mod
kedsomhed.
Der er mange

vores

som

Marc. -Kors! Nogle af de spil var
forferdelige. Det er utroligt, at vi
slap godt om ved det! Hvad angdr
Marc's firma, Eldritch the Cat, tror
han pi en god fremtid, selvom det
har et be

ghr rundt og viser venner eller soft-
ware-huseideer eller demo-skaerme,
men de fleste arbejder kun pd ideen
i et par mineder og bliver aldrig
faerdige med noget. Marc synes at

derligt navn,
~Ja, det er et underligt navn, in-
drommer Marc. Det har en ret
tvivisom oprindelse. Jeg kendte en
guitarist, Andrew Eldritch, som
spillede i gruppe Sisters of Mercy.

for. Han gir stille med dgrene hvad
de naste projekter angdr, men en
ting er sikkert: Det kan ikke undgd
at blive bedre end BC Bill! L]
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Grafik og musik

o L T R TR

Luxusmaleren -

part 3 ...

Af Kenneth Bernholm

Utroligt, men sandt ... Deluxe Paint Il, det
ultimative tegneprogram, som ingen har
vzaeret i stand til at overgd, har nu faet en

efterfolger, der pud:

navnet Deluxe Paint |

Der var engang (sidan begynder
alle gode eventyr jo) en mand ved
navn Daniel Silva, som en dag satte
signed foran sin Amigaog begyndie
at lege med nogle grafiske rutiner.
Et llle firma ved navn Electronic
Arts horte om Daniels leg med
grafikken, og fortaltc ham at hvis
han kunne koble alle sine grafiske
rutiner sammen til eet stort grafisk
program, ville de geme kobe det.
Og det gjorde Daniel 3. S hurtigt
Kan Deluxe Paint’s fadsel beskrives,

t nok gar under

leget videre med sit grafiske pro-
gram, og realiserede efterhinden
mange af sine kreative ideer gen-
nem det nste program - Deluxe
Paint I - der fra hans side bare var
ment som en “follow-up” til den
oprindelige Deluxe Paint. Rent
fakisk viste det sig, at version IT
jordede sin forganger totalt. Alle
gik amok over Deluxe Paint I1, og
Daniel bley bde rig og berom pi
programmet, der blev oversat til
andre maskinformater, mens com-

verden over blev

2 P
sejrsgang over hele verden, uden

enige med sig selv om, at dette

“eller“fantas-
tisk™. I mellemtiden havde Silva

it )

bedre ...
Nu var der imidlertid det aberdabei

ved historien, at Daniel sely var af
en helt anden mening. Si han
begyndte lige si stille at udvide
Deluxe Paint Il med en del nye
ideer, samt indarbejdede ting som
han havde erfaret, at Amigafolket
havde brug for gennem deres daglige
og hobbypriegede arbejde.
Resultatet bley Deluxe Paint 111, -et
helt nyt program, der har rejst et
ramaskrig i den ganske compu-
terverden fordi det, som ingentroede
ville ske, er sket:

Deluxe Paint Il er blevet sldet “p

bliver udnyttet ordentligt.
Forinteresserede skal det nevnes at
“overscan’” betyderatbilledet fylder
HELE skiermen - alts ikke noget
‘med en lille sort kant  kanten, men
TOTAL grafikudnyttelse. “Extra
halfbrite” giver dig 64 farver pi
skaermen pi en gang, dog p den
specielle mide, at de 32 ekstra far-
ver faktisk er kopier af de 32 forste
farver, bare halvt si kraftige i
styrken.

Nar man har valgt det skeermfor-
mat, som man finder passende,

stregen”af bror-med
flere lengder, endda.

Ved forste ojekast

Nérman forste gang loader den nye
Deluxe Paint, vil man allerede pi
den forste menuskerm opdage et
par @ndringer, nemlig at DP3 kan
bruge bide “overscan” og “extra
halfbrite” mode, sd nukan manaltsi
ikke klage over at Amiga’en ikke

Hun folger IKKE med DPIIL sorry folks

og
skaermen ligner nu mistnkeligt
meget den velkendte DP2-skierm
med en menu-bjeelke foroven og
nogle gadgets ovre i hojre side. Det
skal dunu ke lade dig snydeaf, for
DP3 er absolut ikke et WYSIWYG
program ... snarere tertimod |

Nye retter pa
menuen

For at starte fra en ende af, vil jeg
gennemgd de nye menupunkier |
rekkefolge, for pd den mide at
komme omkring det meste.

Begynder vimed LOAD, SAVE og
DELETEmenuerne,erdetnublevet
muligt at angive hvilket drey man
vil bruge, for Dircctoriet bliver
indlest. Desuden kanman have bide
DE2: og DF3: koblet pi compu-
teren uden at skulle tenke pi at
bruge tastaturet. Derer nemlig lavet
enlille ikon for hyert tlsluttet drey.
PRINT-furktionen er ogsh blevet
udvidetmed flere nye valgmulighe-
der, og i samme menu er der kom-
met et nyt punkt der Kaldes for
“Flip”, hvor du kan vende dit
skiermbillede enten horisontaltller

vertikal.
Endelig er ABOUT blevet udvidet,
sd du nu kan fa at vide, hvor megen
RAM du har tilbage i henholdsvis
CHIPMEM og FASTMEM - en
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meget lekker detalje som virkelig
er uundvarlig, nir forst man har
viennet sig tl det.
1BRUSH- mcnumﬁnduadskllhnc
nye punkter, bl.a. RESTORE, der
henter densidste brush du har brugt,
frem pi skiermen igen. Den nye
EDGE-funktion tillader “outlining
afbrushenogROTATE Kannu ogsi
forskyde figuren fra side til side
somet parallelogram, samtidigmed
at den viser det forskudte resultat
Herudoverer derkommetetheltnyt
seet farvefunktioner tl brushes, der
lader lidt af hvert, eksempelvis.
transpas Arv:lmnmh)lmnen(

hvor du rykker dem lidt og si
fremdeles, indtil du har animeret
det gnskede, eller indtil RAM en er
sluppet op. S4 kan animationerne
afspilles forfra, bagfra eller frem og
tilbage med forskellige hastigheder
ogmed forskellige start-positioner.
En lekker detalje er, at du har mu-
lighed for at SAVE hele anima-
tioner i en stor fil, og pa den made
slippe for at skulle tznke pa noget
som helst selv, ogsé fordi at Elec-
tronic Arts har frigivet en Public
afspiller til
nt animationer.
De sidste menuer ikke blevet

v Enduh;mrHANDLEum’(MLI
tilfojet en PLACE-funktion, der
tillader dig at placere musen pd det
sted pa brushen, som du gnsker som
styringspunkt.

Derimod er MODE-menuen ikke
blevet modificeret s meget endda.
2 nye punkter er det blevet til, hvor
den ene er “Extra halfbrite”, som
giver mulighed for at udnytte de
specielle skyggefunktionersomkan
opnds med halfbrite. Den anden
funktion kaldes for TINT og herstir
vi overfor et helt nyt fenomen, der
har sin debut med DPIIL

Det er lidt svaert at forklare, men
hovedprincippet gir ud pd, at man
e en lyserod kasse
oveni en morkerod kasse. Derefter
valges TINT, og man tegner si en
stor gron kasse oveni de 2 rode
e. Derskernu detmarkvaerdige,
at den lyserode kasse bliver
lysegron, og den morkerode kasse
blivermgrkegron, og baggrunds
ven, som slet ikke er blevet @ndret
uden om de rode/gronne kasser
ndres ogsi... forvirret ? Laes blot
resten af artiklen.

ka

Do the
locoMOTION...

Den mest interessante ting ved
DPIILernok den helt nye menu, der
hedder ANIM. Her kan du nemlig
styre animationer i Deluxe Paint -
entingsom kun fAhar turdet dromme
om, men som nu er en realitet. Det
ikke kun et
ubrugeligt animationsprogram, der
nu er indbygget i DP3, for selvom
detersimpeltatbruge,er der uanede
muligheder for den, der forstr at
udnytte sinRAM
Animatoren arbejder i al sin
ribende enkelthed ved at du plac-

er endda lille og

crer en eller flere brushes pa en
skierm, gir videre il nste skierm

udvidet,
I FONTS

hovedet. Deter nemlig FONTS, det
her drejer sig om.

Du husker sikkert DP2, der kun
kunne handtere et vist antal fonts,
og kun fra FONTS-skuffen. Det er
der nu blevet ridet bod pA. Tryk pi
hojre museknap pd TEXT-gadget,
og si kommer der en menu frem,
der i og for sig ligner den alminde-
lige LOAD-menu til forveksling,
‘men her kan du altsé loade fonts fra
forskellige disketter og forskellige
skuffer.

En suverant lekker detalje er, at
der pi menuen ﬁn(l«.s ot vmduc.
hvor man kan “pro n font,
inden man cémn.g lxgyn(lu at

kan ikke liengere loades fra menu,
men mere om det sencre.

Den sidste menu - PREFS menuen
giver nu mulighed for at veelge om
man vil have ikoner tilknyttet de
billeder, man gemmer pd disketten.
Det var en gennemgang af de over-
ste menuer, men er vi langt fra
feerdige med @ndringer i den nye
DPIIL. Lad os straks g videre med
de nye spendende funktioner, der
findes i de velkendte gadgets i hojre.
side af skaermen.

Tryk pa mig, sa jeg
foler ...

Umiddelbart far man gje pi 4
endringer i de gadgets, der kanter
skaermen. Den forste ndring in-
debzerer, at narman tegner nomalt,
sdkan man veelge at hver gang man
har tegnet en lukket figur og slipper
musen,sé bliver figuren automatisk
fyldt ud. De naeste par endringer
gir pA at visse gadgets har fiet
tilknyttet en avanceret menu, der
Kaldes frem med et tryk pé hojre
museknap. Hermed fir du bla.
mulighed for at benytte en sikaldt
AIRBRUSH rutine, og andre fea-
tures er endnu mere sofistikerede.
Husker du Photon Paint, der kunne
vikle billeder rundt om diverse fi-
gurer? DPII kan det samme, blot i
enmere avanceret form, for denkan
nemlig vikle et billede om lige
pracis den figur, du selv har tegnet
- ligemeget hvor vanskabt den end

er
Herudover er der mulighed for at
bruge TINT-funktionenflere steder,
ogdenvelkendte FILL-funktion (der
hidtil kun har ligget under FILL)
kan nu ogsd findes i et mere
avanceret format, under flere gad-
gets. Den sidste endring i gadgets
er nok ogsd den mest lackre over

pé skiermen. Lad os
hibe at denne rare nytenkning vil
smitte af pi kommende grafikpro-
‘grammer, da det er utroligt prakisk
at kunne se hvad man foretager sig,
inden man skader det originale
billede.

Hvad tastaturet angdr er der blevet
byttet lidt om pd nogle af funktio-
nerne, dog uden at tastaturet er helt
redesignet. Feks. er den gamle
funktion pd F8, hvor musen forsvin-
der. blevet flyttet over ph DEL-tas-

Grafik og musik

ten, ligesom flere andre funktioner
har hold: flyttedag inden for et
begraenset omride.

Prov det - oplev det

Der er overhovedet ingen tvivl om
at Deluxe Paint III er langt bedre
end sin forgenger. Tkke bare pi
grund af de mange nye og lekre
funktioner, men gamle fejl er ogsd
blevet rettet, og alle rutiner har
tilsynelande fletetpift, s ventetiden
ved de mere kraevende praestationer
er blevet viesentlig nedsat.
Vielger man feks. at dreje et
farvers billede i perspektiv, vil man
kunne opleve en helt uhort has-
tighedsforpgelse, som vil fi enhver
DP2 il at ligne 1-MHz animtion pa
en ZX81. Stir du og overveier et
tegneprogram, eller har du allerede
et forvejen, er der bare ingen tvivl
. Deluxe Paint 11 skal opleves og
proves af enhver Amigacjer med |
MegaByte hukommelse i “dyret”.
Har du'kun 512k, mé du desveerre
ngjes med Deluxe Paint I1, der til
trods for DP3's overlegenhed sta-
dig er et suverznt tegneprogram.

Tro det eller ¢j - et animeret logo.

ER det nu Fred AStaire eller

red Krueger
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Grafik og musik

Vi prasanterer:

’ ”‘”ﬁﬂﬁ

ndenbag
eLuxePaint

“Den brugervenlige software kunstner”.
Sadan blev Dan Silva prasenteret af den

europzriske salgs-chef for Electronic
Arts, da der for nyligt blev afholdt et
de i af I il

DeLuxe Paint 3.

Hvis du kender DeLuxe Paint pa
nogen méde, eller hvis du har vaeret
i den heldige situation at se Dan
Silva demonstrere programmet, vil
du vaere enig, nir jeg siger, at titlen
“den brugervenlige software kunst-
ner” ikke er helt skudt forbi. De-
Luxe Painthar fletry forat vaere det
bedste og mest brugerve:
tegneprogram overhovedet, ogmed
de nye features, der er indbygget i
DeLuxe Paint 3, har programmet
endnu en gang vist sig som den
forende software pakke for Amiga-
ejere. Dan Silva er tydeligvis selv.
stolt over Deluxe Paint 3. og spe-
cielt den seneste vers

-Jeg har rort ved praktisk talt alle
delene i Deluxe Paint 3, og de er
blevet forbedret igen og igen. sige
Dan Silva. -Den mest bemzerkel-
sesvaerdige ting i DPaint 3 er uden
tvivl ani nsdelen: Jeg er ret
spaendt pd at se, hvordan den Klarer
sig, siger Dan, -iseer den del, der er
beregnet til at lette animations ar-
bejdet for dig.

Han hiber, at Deluxe Paint 3 vil
“revolutionere-ikkealenedetoprin-
delige program, men ogsd hele ideen
med at .
Og nir man ser Dan Silva demon-
strere sit program, bliver man da
ogsi forbloffet over, hvor nemt det
hele tilsyneladende er. Det hele
virker si ligetil, at man nasten
undrer sig over, hvordan det kan
have taget ham et helt 4r at udvikle
programmet.

Xerox burde have
beholdt ham

Manden, som har fostret hele den
succesrige serie af gra
mer, haren solid b
programmering, og han har tidligere
arbejdet for bide Xerox Alto-PARC

Af Peter Connor

og Lucasfilm. Om forstnvate si-
ger han, at det var “meget laererigt.-
som en hel gymnasie-uddannelse
kogtned il eet r!” Men han mener
samtidig, at det har vaeret en lidt
frustrerende oplevelse, - eftersom
mange af de ideer, som hans re-
search-gruppe fik, blev skrottet af
Xerox's ledelse. Tkke desto mindre
var deti tiden hos Xerox, at Dan for
alvor begyndte atinteressere sig for
computer-kunst, hvilketresulterede
i grafik-programmet “Doodle” - et
monokromt tegneprogram il Xerox
Dandelion computeren.
11983 blev Dan overtalt af Elec-
tronic Arts tl at begynde arbejdet
pé et in-house software-udviklings
program ved navn Prism. Det er
dette program, som siden dannede
udgangspunkiet for berpme De-
Paint, der forst sa dagens lys i
1985. Siden da er der blevet lavet
adskillige forbedrede udgaver il et
hay af forskelli
Dan Silva er N
medarbejder ol
praksis foregdrdet mesteafarbejdet
dog i hans smukt beliggende villa
(lige nord for San Fransisco), o
han behover kun at tilbringe 2-3
dage om ugen hos Electronic Arts.
Nir han endelig kommer der, ar-
bejder han med mange andre pro-
jekterend lige Deluxe Paint, og han
har bla. varet dybt involveret i
udviklingen af EA’s Macintosh
paintbox “Studio §

Chips og hvad ??

Silva's storste ambition er at kom-
binere grafik og musik i computer-
mediet, s man f.eks. kan synkron-
isere sin yndlings-musik med et
video display. Denne store inter-
esse for at kombinere flere forskel-
lige kunsiformer ved hjelp af com-
puterteknologien siger lidt om Dan
Silvas syn pi computere:

- Nar teknologien udnyties rigtigt,
ercomputeren etuovertruffentvaer-
kigj, der kan udvide vore kreative
evner. Deter et utroligt spendende
omride.

Men hans entu
ensbetydende med, at han er com-
putergal: - Jeg hader at omgds
mennesker, som udelukkende in-
teresserer sig for computere, siger
han, og taler med af

asme er ikke

ofte ikke interesserer sig for meget
indet.
Selv Deluxe Paint er Dan Silva ved
at miste interessen for, og uanset at
han er fast besluttet pd, at der skal
fojes nye features til programmet
(specielt i animations-delen), er det
tvivisomt om han selv vil progran
mere de kommende versioner: - Jeg
er efterhinden ved at viere lidt tret
af Deluxe Paint, indrommer han og
Ifgjer: - Jeg har en fornemmelse
af, at det ikke bliver mig, der kom-
mer til at udvikle Deluxe Paint 4.7
Men uanset om han kommer il at
forestd udviklingen eller ej, s I
ger det fast, at der KOMMER en
DP4, og Dan Silva vil under alle
omstendigheder fd stor indflydelse
pd, hvordan det frerdige program
Kommer til at se ud.

U har Dan
ogsh en stor lidenskab indenfor
musikken. Han spiller bla. key-
boards og guitar og iflge eget
udsagn holder han af alle genrer:
Jazz, New age.. ALT - bortset fra
Heavy metal!

s og hard disks - i stedet for
s og beer! Han er heller ikke
nogen spil-freak: - Spillene siger
mig ikke si meget. Det bekymrer
mig,nrspillen bliveren beszettelse
for folk - unge mennesker, som

- omikke han
til den tid har produceret et helt nyt
stykke software, som gor for kom-
binationen musik billede, hvad De-
luxe Painthargjortfor billedetalen:

AMIGA Interface



Af Kenneth Bernholm

Psyclapse har igen lanceret et anderledes spil, og som szdvan-
lig har de ikke fundet nogen form for konkurrence, indenfor
deres helt specielle genre.

Om det skyldes, a
fodbold og verdenskri

ma hver iszr have

at “Ballistix” er en blandlng af

lard, flipper,
egen mening om,

men lzes herunder og find ud af, om spillet til trods for sin
maerkvaerdighed er vaerd at spille !

Jamen, altsa

Grundideen i Ballistix
bygger over et lodret scrol-
ende fodboldspil, hvor man
er2spillere (i2 playermode),
der kazmper om at fi en sort
kugle mangvreret ind i hin-
andens mal. S4 er der blevet
lagtnogetbillard ovenpd. for
istedet foratsparke il kuglen
med din mand (der i dette
spil er en lille pil), skal du
skyde sma gri kugler efter
den store kugle, for at f den
Kugle-

13
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Endelig er der si blevet lagt
forhindringer pabaneniform
af feks. gigantiske gum-
mibdnd, spndt udmellem2
punkter, hvor man kan
praktisere det, der indenfor
sportsverdenen hedder*“bande:
Her skyder man kuglen ind i en
forhindring, sa den fir en anden
udgangsvinkel,

Hele spillet er si sat ned i nogle ret
simakabre omgivelser, med skelet-
hoveder som tilskuerer, og gamle
nderlige skabninger.
nner alt dette altsd

Naeh ...

Som sagter spilletalisi lidt ud over
det sadvanlige, men det betyder
ikke, at det er umuligt at spille ..
Deter bare ckstremt svaert at over-
skue hvad der sker, nir 30-40 sma
kugler droner rundt pd en scrol-
lende skierm pa een gang, men er-
e spillere kan mske nok finde
et system, si milscoring kommer
an pi dygtighed og ikke held

Spillerman alene, er der ikke nogen
modstander pa skermen ndr man

Kugleskort spil, der gor dig rundt pi gulvet.

spiller, men banen skrdner derimod
kraftig ned mod dit eget mal.
Omdeter forat bringe variation ra

fordi freclanceholdet ikke kunne

Gra

udfoldelser ... desverre. Ahjo, nar
spillet startes kommer der en under-

[RyRTR[RTRy )

Amiga Action

Men betyder
detsa..?

Jach, mengeh, tjaee, altsd jo!
“Ballistix" er uden tvivl et
meget originalt og fanta-
sifuldt spil, der sikkert vil
appeleretil de mere freakede
spillere blandt Amigacjerne,
men sporgsmalet er jo nok,
om ikke ideen til spillet er
udsprunget i en overdreven
alkohol-rus, og om ikke bide
grafik og programmering er
ordnet i samme héndeven-
ding (dette ville jonok kraeve
naneders brandert .. he

Somovenfornavnterspillet
MEGET svert, og vil nok kreve en
hel del gvelse, for man mestrerstyr-

ingen.

Konklusionen mA derfor viere at er

du interesseret i dette spil, kan det
- .

ligalien frem, nogle
totalt uforstdelige lyde, der pd il
skuernes sprog dbenbart er en slags

t ol
for du keber det ... Utroligt nok er
jeres anmelder totalt forvirret

laveenintelligentmodstandervides  dbning af kampen ... Totaltaha ! omkring dette spil, men godt det
ikke, men det virker nu lidt tamt i samme. 1 skal jo ogsd have lidt
forhold til andre *“fodboldspil”. spiending nir I Kigger pd vinduer!
kken i spillet lever sagtens op o
1l Psyclapses sedvanlige standa
med mange detaljer, flotte anima-
tioner (der i dette tilfelde ikke er P Ltd.
animerede) ogetabsolutoverdidigt | Jmports
loaderbillede. 02117711
Apropos loaderbilledet skal det R
siges, at selvom det ikke spiller s | IPFISE 399
erdetnok
o o og mest fantasifulde =
billede der er set pa et Amigaspil i | Grafik -75%
lange tider ... Wauv ! i 55%
Musik og lydeffekter er der da ogsi on: 60%
“Ballistix”, men for at mane alle
4 : Alt
iger til jor- s
den skal det nzevnes, at der ikke er 0,
sat nye greenser i de lydmassige : 75 / o
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Grafik og musik

Af Klaus H. Sorensen

Hvis du tror, at Amiga grafik

giver elendige printerudskrifter, sa tager

viere udy cj osv. osv.
Dette koncept giver nogle heltklare
fordele, men ogsd nogle be-

du fejl - helt og

Draw far din Amiga til at tegne grafik pa

pa en helt ny made ..,
Kort om en succes

Det canadiske softwarehus Gold
Diskerblevetkendti

der her er tale om, men overras-
Kelsen bestar i, at det ikke er et
traditionel forstand.

Amigakredse som leverandgr af
hojkvalitets DeskTop Publishing
software.

Firmaet viste forst vejen frem med
PageSetter, der var et af de forste
DTPprogrammertil Amiga, ogslog
herefter for alvor sit navn fast med
Professional Page, der bl.a. blev
brugt til at lave Amiga Interface
ladetendnu_hed
Amiga Club . S det md vel vaere
bevis nok pa programmets kval-
iteter.

Deter naturligvis ikke de
10 eneste programmer,

som vi kender det fra f.eks. De-
luxePaint serien, men snarere et
stregtegningsprogram, der er bas-
eret pikurver, rektangler ogelipser
i stedet for pixels. Kort fortalt er
forskellen den, at mens et alminde-
ligttegneprogram “husker” pa bille-
det som en masse prikker der kan
have for-skellige farver. s4 “husker”
Professional Draw p billedet som
en samling objekter, altsh Kurver,
elipser og rektangler, der kan have
forskellige farver, streg-tykkelser,

Lad os tage fordelene
forst .

Udprint der ligner

Gl en almindelig
udprintning fra et almindeligt
tegneprogram, vl en cirkel faktisk
vaere rund og uden synlige kanter,
og deter her, at programmes virke-
lige styrke ligger: Udprintningeme
ser helt fantastiske ud, selv pd en
i X pril br

Den méde Professional Draw ar-
bejder pibetyder, at hvis du har lyst
til at forstorre en detalje i en teg-
ning, vil den forstprrede del have
samme oplgsning som resten af
tegningen. Det lyder miske ikke af
meget, men det er faktisk en stor
velsignelse. Det indebzerer bla. at
ip trap traesko” streger og store
Klodsede prikker horer fortiden til,
modsatettraditionelttegneprogram.
Denne egenskab betyder ogs
nir du printer en te

og ikke af skermens

man en laserprinter, bliver resul-
tatet virkelig fremragende. For at
bruge en gammel Kliche, s4 er der
ingen roser uden torne, og sidan er
det da ogsd her.

Den méde Professional Draw er
opbygget pi betyder, at hver gang
programmet skal tegne skiermbille-
detopigen (F.eks. hvisman zoomer,
scroller eller ndrer vaesentligt pi
tegningen), sh skal man igennem en
frygtelig masse i en kompliceret
tegning. Programmet er ogsé meget
hukommelseskreevende, men mere
om disse ting senere.

Fire

somGold Disk harlavet- [ X

T.9997

de dygtige Canadiere har

ogsi stdet for anmelder-
successer som  Com-
icSetter og MovieSetter, |
sA det er rimeligt Klart, at
vi stir over for et endog
nske kompetent soft-
hus

Gold Disk har (heldigvis) | 4
ikke hvilet pd laur-
bereme, og netop nu
lan yt suverent | 3]
stykke software, vednavn
Draw og | 1

s et

Professional
sedvanen troer program-
met langt bedre end det | ]
ret kedelige navn anty- | |
der

Professional

Draw og “de
andre”

Detkannappeoverraske,

atdeterettegneprogram,

tegnevaerktojer
Narman skal lave en teg-
ning med Professional
Draw, har man strengt
taget kun fire stykker
“tegnevarkioj”atarbejde
med. Man Kan tegne de
sikaldie bezier kurver,
clipser, rektangler og s
selvfolgelig pa fri hind.
Det er selvfolgelig ogsd
muligtat tegne linier, i
ler, kvadrater og den
slags ting, men dem be-
tragter Professional Draw
bare som varianter af kur-
ver, elipserog rektangler.
F.cks. er en lige linie jo
bareen lidtspeciel kurve,
og en cirkel er jo strengt
taget ogsé en elipse, s
alle muligheder er rent
faktisk til stede under det
lidt underlige koncept.
Med disse fire stykker
“vaerktoj”, kan man tegne

AMIGA Interface



sdatsigealt, ja faktisk var detegent-
lig ikke nodvendigt med mere en

tre, fordi man sd snart har flet lidt
styr pi at tegne kurver, er der ingen
som helst grund tl at bruge frihdnd-
stegning, da det er ungjagtigt og
eder hukommelse hurtigere end at
tegne en kurve, Det er strengt taget
ikke rigtigt at der kun er 4 stykker

skal blive glade for.

Mulighederne i
Professional Draw
Der ville ikke vare meget ved et
program som dette, hvis man ikke
havde mulighed for at manipulere
med de ohjekler man hartegnet, si
det selv-

en Kasse, bestdende af 8 punkter,
omkring det objekt man har valgt,
og sher der frit slag for at traekke i
disse og fa det stakkels objekt tl at
i ud af sit gode “skind”,
Udoverdett

Grafik og musik

end hyis man skulle til at vielge alle:
objekieme i gruppen hver for sig.

Muligheden forat*1ise” objekterer
ogsd utrolig handy. Det sikrer, at
man ikke ved et uheld kommer il at

ogsi wndre en elipses radius, eller
en bezier kurves tangent eller an-
kerpunkt, si med hensyn til at

vaeret pillet ved. En meget positiv
ting ved Professional Draw er, at
Gold Disk ikke har lavet alle de fejl,

mendenene - der bruges il attegne
gitre med - er mildest talt meget
speciel, og den sidste bruges il at
skrive med de to indbyggede
skrifttyper, og det vil jo vere en
tilsnigelseatkalde detattegne, Hvis

mgmg taget hojde for. Foruden
muligheden for at flytte rundt pé
ting. kan man ogsd forstorre og
formindske objekter - og det vel at

erke uden noget som helst kva-
Hicatin: Al st lige sé Klart, som
da det forst blev tegnet

rdet
svaert at finde mangler i program-
met.

Avancerede
faciliteter

Ud over de tidligere omtalte edite-

skulle veerenok, kanman ogsi bruge
forskellige tykkelser il stregeme,
tegne dem i forskellige farver og
fylde figurerne ud med forskellige
farver.

Farver, gratoner og
trykfzerdig tegning

Deter lidt forkert kun at snakke om
farver i al Draw, for

fea-

byder Profesional
Hvadmener

som og canadiske
softwarehuse normalt gor. Program-
met understotter nemlig PAL, sd vi
curopere kanarbejde pi en skaerm
der er 25 % storre end den, vore
canadiske venner har. Der er fuld
support pé andre tastaturlayouts, de
‘medfolgende krifttyperindeholder
, 0 og 4 samt andre “meerkelige”

tures.
Med rotation kan man f.eks. dreje

du feks om muligheden for at
‘gemme en del af en tegning som et

hvilket gor det muligt - med en
beskeden - at mon-

skaldi“clip”. Deter
for eksempelvis arkitekter, der pi
den bibliotek

og fivist, centimeter programmet,
s man er ikke bundet til sin lom-
meregner for at omregne fra tom-
mer til en “normal” lengdeenhed.
ikkemi dersigtt

roteret bogstay ser naturligyis !lgc
godtud som etderstdr“normalt”.

faktisk kan man bruge bide farver
og gritoner. Nir grtoner nu speci-
ficeres ud, og ikke regnes som far-
ver, er det fordi det fierdige resultat
titog ofte skal printes ud (og bruges)
i grétoner. Derfor har programmet
indbygget 9 grtoner, fra hvid til
sort, der udprintes som mgnstre
(men det kan ikke ses pd en god
printer). Hvis man bruger disse
grltoner kan man fd

resultater -

Her kan man spejle objekier om
hvilken som helst linje. Man er med
andre ord ikke kun begranset til x
og y retningerne.

Den samme effekt kan opndes ved
blot at spejle om x eller y retningen
og derefter rotere det, man har
spejlet, men Professional Draw kan
altsd Klare hele processen i et hug.
Forvrangnings vaerkigjetopbygger

af| bruges ofte-
vinduer, dgre, mobler, treeer, trap-
perosv. osv. Disse enkeltlementer
Kan si rettes ind til det rette storrel-
sesforhold, ndr de skal bruges.

En anden lille nytig ting er mu-
Tigheden for at sette flere objekter
sammen il en “gruppe”, der sé vil
optriede som et enkelt element. Det
er nyttigt, hvis man har en gruppe
objekter, man altid manipulerer
underet, f.eks. en tekstlinieeller en
bil, man har tegnet. Gruppen kan s
flyties meget letiere og hurtigere

Draw ogsi de mere
“normale” europwiske papirfor-
mater, alisi A3, A4, AS og BS, si
man er ikke bundet af underlige
wans-atlantiske formater. Det er
simpelthen herligt, at Gold Disk har
giort det hele rigtigt forste gang.
men firmaet har ogsd en del pro-
dukterpibagenefterhinden, simon
ikke de har haft sure europaeere i
telefonroret, inden de indsd, at der
var et kobekraftigt og interesseret
marked pi den anden side af atlan-
ten.

selv pd en billig printer,

Foruden grdtoner har
programmet ogsd mu- 12
for. at man kan
ge optil 7 furver, som
man sely kan definere,

iprint pé en far- | f
rinter. Skal billedet

trykkes, nytter det ikke
noget at fi det printet ud
som farvebillede, si skal
der printes 3 eller 4 ark
ud med hver sin farve pi
(alt efter om man bruger
3 cller 4 farvetryk). Det
Kaldes f:

og ogsi det Klarer Pro-
fessional Draw, hvis du
har en farvelaserprinter.
S man kan gd |
ide il trykkefeerdigt pro-
dukt, uden at tegningen
skal farvesepareres med

ge fra

en (meget) dyr scanner,

og udstyr
Selviplgelig ma et stort
program som dette s@tie
visse krav til det udst
det bliver kort pd, og hvis
duikke har mindst | MB,
er du sat af, for du over-
hovedet er startet. Mini-
mumer | MBRAM og |
diskettestation, men med
mindre du er professionel
jockey er det en god
ide at have mindst to(som
altid). Ud over dette grun-
dudstyr vil et turbokort
med en 14.3 MHz 68020
og en god bunke 32 bit
RAM falde pé et tort sted,
for programmet kan

komplicerede tegninger

noget som m pro-  De kalder

nok

fessionelle tegne

det "ZOOM"

19

tager specielt lang tid at
tegne). Manualen oplyser
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MB.
Munkml&venmligtmﬂiumdt
tegninger, sely med |
kraever ret ofte, at.

‘mest meerkvardige krum:

ng for
at stille maskinen tlfreds. Vil man

f.eksskrive medtekstpéentegning,
kan det blive nodvendigtat gemme

tegningen pd diskette, lave e nyt
dokument, skrivesintekst(bare man
tenker pa at skrive tekst er de forste
200KB forsvunder), gemme eksten

Output Page Specifications

@ port
Output
n

OMoE

0 crop

R
Scale BUI%

open sp AL

YURLLL

YBU% RotatioMikg

pait () Lamiaecs D chetht

Page Sid ML

RRIL 646
ject

narks! leng tRIMIL
bleed UL

somen “clip”,
hukommelsen, hente sit billede fra
disk og si indsette teksten i
dokumentet. Er der nogen der har
enbrugi 2 MB RAM udvidelse bil-
ligt il salg ? Generelt kan man -
uden at overdrive - sige om RAM
forbruget, at det er temmelig stort.
Jeg lavede en tegning, hvori der
indgik 8 liniertekst (a 101il 15 tegn)

om Gold Disk

En udfordring il din printer?

tegningen. En af de tegninger jeg.
printede ud, tog ner ved en time,
hvor mere end 2/3 af tiden blev
brugt pd at printe et ord pi 8
bogstaver, der var tegnet med tyk
skrift. Arealmssigt svarede det
mhske ] 5 % o den sarede eg:

bruger i deres reklamer. Alene det
var nok tl, at tegningen fyldte 200
B.

Udprintning pa
matrix og laser

Formélet med en tegning er jo som
regel at fi den skrevet ud pd papir,
og ogsé her har Professional Draw
fine faciliteter. De fleste Amiga-
cjere besidder nok en dotmatrix
printereller en_ ikke-postscript
Kompatibel laser, og dem Klarer
Profesional Draw ogsA at skrive ud
pi. Hvis du har en printer, der kan
skrive grafik og en passende Prefe-
rence printerdriver er der, som altid
‘med Amiga, ingen problemer med
udskrift. Programmet SKAL bruge
printerdrivere til WorkBench ver-
sion i

ning. Har du en P
Tl e
verdsatie, at Professional Draw
understotter Postseript. Postscript
filln il den foromtalte tegning deri
“matrix-udgaven” fyldte 200 KB,
fylder knapt 500 KB til postscript.
Det er store miengder data der skal

omrider er manualen ogsd i
seerklasse. Gold Disk har giort god
brug i marginen.

litet, der virkede lidt “ustabil”
fremprovokerede et par GURU e,
var men hvis det

Narakiiveringaf veerkigjeromales,
er deretbillede af vierkigjets ikon i
‘margin, ndr bezier kurver omiales,
vises en bezier kurve osv. Endelig

blev brugt forsigtigt var problemet
ikke stort. De eneste ting, jeg ser
som deciderede mangler ved pro-
grammeter,atdererenbegransning

indeholder d en kom-
plet fortegnelse over samtlige
‘menupunkter, med de tastetryk, der
aktiverer den pigeeldende funktion
«u sm ogsd ud for menupunktet |

en detalje. 1 de fleste situationer er

det til at leve med, men i nogle

tilfelde er der virkelig tale om en

begrensning. Problemet bliver s
nirma

- dejligt!), samt
en fonegnelse over tastetryk som

flyttes puter og printer
og fortolkes.

Manualen
Professional Draw

Den manual der folger med Profes-
sional Draw, er et kapitel for sig
selv. i

ikke har il ‘menupunkt.

At manualen s samtidig ogsd er
logisk og overskuligt bygget op,
gor kun Iykken fuldstendig. Man
fristet faktisk til at sige, at Gold
Disk ikke kunne fa bedre reklame
for deres egne produkter end denne
‘manual. De burdeseelge dentil andre

sd langt ind man kan, bliver pro-
grammet lidt “unojagtigt” - hvilket
indicerer at der givetvis er tale om
en afrundingsfejl. men det bliver
det ikke mindre irriterende af.
De smé skonhedsfejl programmet
har, opvejes s rigeligtaf dets kval-
iteter, og hvis familiesplvet ikke
allerede er solgt, si er Professionel
ing, du

af det ypperste inden for computer-

manualer, der ellers kvalitets-

massigt plejer at ligge mellem

vardilpse og ulselige.

Tdenne manual er det hele derimod
jort helt rigtigt, og det er rart foren

da de ligger pA program disketten.
Nir man gir igang med at udskrive
enside, farmanen lille “miniprefer-
ences”, si man kan justere de mes
almmdchgc ting, som  udskrift
oploy ). gritone eller
farveudskrift, Ui tager som
regel en god del tid, alt efter hvor-

gangs skyld at se, at der er bide
indholdsfortegnelse og index - ting
som SKAL vare tilstede i enhver

Ud

‘manualen (alle hojresider) en over-
sigtover samilige afsnit i manualen
med det afsnit man lwser i for

ter, sd de kan se hvordan DEN sag
skal kringles.

Konklusion

Gold Disk har med Professional
Draw endnu engang sliet fast, at de

ventet pi.

MIGA Interface



Systen Request!

Volune dhf
Not a DOS disk in drive dh:

1as a read/write ervor

Quarterback
€n haradisk kan,som faelat den ene.
et r ki d ygan, hr i e kcrgr o sor.

med ‘Quarterback’. Pa urund at cuanerbanksnmgm o0 fekabitet, v en
ugentiig eller selv en daglig

v AMIGA

2 Mbyte RAM
Ti Amiga 1000:couss 6400~

il Amiga 2000:(@) 4900’.
LEM:

All GOLEM udstyr er monteret i et
solict, amigabeige metalkabinet.
Desuden er igsbussen videre-
fort, og der er selvioigelig aforyder.

3" diskdrev:
1) 33 mm. hojt med display. Med NEC
1087 A drev. Fuldstaendig lydlost.

vende. Ring og her om Quarterback's mange muligheder.
Ny nedsat pris, nemiig kun 395 Kr.

Pl spor
pa disketten der laeses/skrives pa

= 1495,-

2) Som ovenstéende, blot uden display.

Aztec C = 1345,-
Vi tankerpa t skive programimer | el asomber, e Azt G dee, SuedssAdE. 1245 -
| seettet er der bade en C-kompiler, en assembler og en source debugger. tilbudspris. ’
. o ]

hed for at , for at 4 1225’

Desuden er C-kompileren meget hurtg, og den laver programmer der fylder meget
Tt

5 %" diskdrev:

Lattice C vso
+ Compier,optimizer, assembler,souce-
dobugger samiedior én pakke
 Grep, make, extact samt andre UNIX
ogst 68020,

Ring og har nasrmere.

2545,-

Golem harddiske:

Vi har nu faet Golems nye harddiske
hiem, i storrelser pa 20, 31, 40 0 60
Mbyte. Do leveros t allo e Amigamo-
deller. Do fungerer problemiost med det
nye FastFieSystem, og er meget huiige
20 Mbyte: 5250,- 31 Mbyte: 5900,
40 Moyte: 7995, 60 Moyte: 8900,

Software:

5,
Aztec source debugger 445,
Power windows 745,

Hvis du vil udnytte din Amiga t det yderste, er Aztec C en af

Netop nu tilen saerig billig pris, nemlig kun 1395 kr.

Tirsdag-Fredag mellem 16%0g 19%
1 ars garanti pa alle varer.
Priserne er incl. 22 % moms.

Alle varer vil som regel veere pa
Iager, og kan sendes efter aftale.

data
2960 Rungsted kyst
TIf: 02 76 64 62

4009 80 spor.
AmigaDOS 0g MS-DOS. Med display |
kosterdrevet 1945,

Udendisplay 1795~

bruge. 395,-
DOS-2-DOS. Overtorer fer mellem
Amiga- og MS.00S. 475,

data
2060 Rungsted kyst
TIf: 02 76 64 62

Tirsdag-Fredag mellem 16% 0g19%
1 ars garanti pa alle varer.
Prisere er incl. 22 % moms.

le varer vil som regel vare pa
lager, og kan sendes efter aftale.

AMIGOS diskdrive 3,5"

AMIGOS diskdrive 5,25"

AMIGOS 20 MB harddisk til A500/A1000

NEC 1037A. Slimline, gennemfort bus. afbryder ...........

TEAC FD S5FR. gennemfort bus. afbryder. 40/80 spor omskifter

LAFAYETTE

32 MB harddisk A2000 intern

Alle varer leveres med 12 maneders garanti og utilitiesdisk.

Katalogdiskette 20.-.
KAO disketter FARVER 12.-
10,
0,

Musematte
Disketteboks til 100 stk. 3.57

Public domaine software til AMIGA med ca. 1000 disketter

incl. 3.5" disk incl. 3.25" disk
ved IStK. o 21 18.-
ved 10 stk . 19 16.-
Ved:305tk: sscovaninnninnvini 17.- 4.
ved 50 stk 15.- 12

Alle disketter kopieres med verify

Traeffes bedst kl. 12.00 - 19.00

Alle priser er incl. moms.

01 57 99 10

uden disk
15.
13.-
11.-
10.-




Lydmester
vender tilb

Som bekendt er en sampler nok den hurtigste og letteste vej til fremstilling sjove ef-
fekter pa din Amiga, men nar lydene skal redigeres, kraeves der gode editeringspro-
grammer.

Det har nu heller ikke pa sa til Amiga’en, men nu har det
mest beromte af dem alle, nemlig AudloMaster faet en efterfolger som umiddelbart
ser ud til at kunne prale med de fleste editeringsmuligheder pa markedet, men er det
nu ogsa sandt...

AMIGA Interface 2



“En ordentlig
moppedreng”

pakke, som AudioMaster IF bliver
leveret i, finder man to disketter og
en STOR manual. Disketterne, der
Kaldes “Program Disk” og “Data
Disk” indeholder henholdsvis pro-
‘grammet og 4 samplede cksempler,
som egentlig sagtens kunne have
ligget pd programdisken, men
selvfglgelig kan man da altid bruge
en ekstra diskette.

Som ovenfor nievat.

horer den

Narmanbnerdenforholdsvisstore

punkier som MnnoISum Sam-
ling og C: Der-

udover er der sé en mangde nye og
avancerede funktioner, der bner

de fleste ville betegne som “en
ordentlig moppedreng”, som
heldigvis ikke bare er fyldt med en
masse tekniske fagudiryk eller
hvermandsviden.

Talt9 kapitler er det blevettil, hvor

‘mange som enten
ikke har varet mulige i tidligere
programmer, eller ogsé bare har

der fors ortelles lidt pli

mitet skulle gores manuelt, F.cks.
er der imlisyggu et meget smart
‘gadget, derkan soge efterLOOPS i
en sampling.
Detvilsige.

nerelt. Derefier ik

ennemeds hver menu en effer en,
inden manualen slutteraf med et par
Kapitler med tips og tricks samt
appendix es. En rar ting er, at man i
den detaljerede, men ikke serlig
uoverskuelige indholdsfortegnelse,
kan finde et hvilken som helst
menupunk, s4 det dermed bliver
utroligtletat finde de ting manleder
Dette suppleres s ogsd op af
en udmarket index-fortegnel
bagest i bogen, hvor man Kan f

efter.

de

Kunne kore i forlengelseaf sig sely
i een evighed. kan AudioMaster 11
sely finde den tilnermelsesvis
rigtige position hvor lyden skal
stoppes.

AF andre spandende nyheder kan

“Special Hifi
Playbackll et ilader e egecic
form for hifi-udnytielse af Ami-
gaens lydkanaler. Med RamSca
funktionen kan man afspille hele
‘hukommelsen, hvis man eksempel-

il sampling og editering. Endeliger

de
viere noget at.

Alt er muligt ...

Nir man kommer ind i AudioMa:
ter I1, vil man uden tvivl lige freese
rundt og se pi alle menue
e nogle helt
fantastisk spendende punkter. der
absolut ma afproves forst. Sidan et
punkt findes faktisk ogsd i Au
Master 11, hvor der under Edit-
menuen findes et punkt, der kaldes

lyd. Nu ved dette kunne lyde
skrupskort. men det er altsi muli
i s

dmusen, at teg

vis leder efter fc
andre spandende ting

Her skal det ogsd nievnes, at det
ikke bare er CHIPMEM der kan
afspilles, for ogsi FASTMEM kan
med AudioMaster Il sendes ud
gennem lydkanalerne.

S er der selvfplgelig filtrering og
mulighed for at sl det beromie
hardware-filter fra og til. via en
‘menu. Enting. som ogsd er begyndt
at blive standard pi flere og flere
programmer er. at man kan save en
sikaldt “defaults-fil", der automa-
tisk loades ind af programmet, nir
det startes.

Denne default-fil indeholder praccis
den opseetning af programmet som
man e vant til at arbejde med, si
man ikke skal indstille en masse
menuer og kko-vardier hver gang
man bruger

som kan
derefter kan afspilles i forskellige

hastigheder og med forskellige ef-

Waveform-display,

erderikke si fantastisk me;
e denne funktion til, his
man bare sidder og tegner lydkur-

Ganske enkelt det
bedste

AudioMaster II kan klart placeres
som det bedste til

Parat til at sample Jodle Birge

Aegis Development
World Wide

01501700

‘en pa nuvzerende tidspunkt
\gen tvivl om at program-

1195.-
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Grafik og musik

Video for
viderekommende

Af Klaus H. Sorensen

Grafik og animation
har altid hort til
Amigaens stzerke
vaben, og arsenalet
bliver ikke ringere
med dette program.

Bagrunden for CEL
Animator

Da Commodore bragte os Amigaen
- for snart en menneskealder siden -
kunne computerens grafikmulighe-
der virkelig fa folk til at sperre
sinene op - hvis de da ikke havde
lukket dem for bedre at kunne nyde
den suverzene lyd. Dette var i sand-
hed en maskine der bare indbed til
grafik og animationssoftware!

Det er naturligvis ogsa derfor, at
Microlllusions har valgt at satse pi
grafisk software, specielt rettet mod
videoproduktion, nemlig den
sikaldte Photon Video programserie
og firmaets forste udspil, Photon
Paint, er nok kendt af de fleste
Amiga-cjere som et af de bedste
HAM maleprogrammer il Amiga
Netop i disse dage prasenterer
Microillusions si CEL Animator,
der giver dig muli
pustet lidt liv i de normalt
stillestdende billeder.

Tonsvis af features

Med CEL Animator har du mu-
lighed for at sztte en serie billeder
sammen til en animation, samtidig
med at du kan legge lyd p4, styre
hvor lang tid hvert enkelt billede
vises pd skermen og generelt mani-
pulere med animationen pd enmide,
der normalt kun kan lade sig gore
med professioneltanimationsgrej til
et uhyrligt belob - og s ville det
endda ikke vaere bare halvt si nemt.
Lad os prove at se pé alle herlighe-

AMIGA Interface 24
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Grafik og musik

derne fra en ende af. Forst skal du
have “fabrikeret” de billeder, din
animation skal bestd af. Det kan
gores pi flere mider. Eksempelvis
kan dulave animationen i “hnden”
og herefter digitalisere den, eller
ogsh kan du tegne den i en af de
utallige tegneprogrammer der fin-
des pa markedet.

or

efteret, mens det brudstykkeaflyden
derhores, ndrdetpigeeldendebillede
vises, spilles MED NORMAL
HASTIGHED. Det er \:\ hnre et

faktisk indbygget, og bruges nir
man vil loade en lydfil ind.

Et andet ankepunk er, af program-
‘met dbner et vindue pi Workbench

CEL Animator er et produkt, der
primaert henvender sig tl profes-

sporgsmdl om at f
rettet il ved at vise nogle af bille-
deme flere gange.

CEL animation i

at lave de (gode!) demo’er, der lig-
geri CEL Animator pakken. Det er
vigiigt, at du checker, at billedeme
“glider” over i hinanden, - der mé
alistikkevareetmisforholdmellem
strelser og positioner, inden du
henter dem ind i CEL Animator.
Selv om programmet har tegne-
funktioner indbygget, si er de
nemlig mildest talt MEGET simple
ogirealiteten ikke meget veerd. Nir
du s har billederne loadet ind, skal
du opsette hvilken rekkefolge de.
skal vises i - det er der ingen ben i.
En rar ting pd dette stade er en
funktion, der viser alle billederne
hurtigt efter hinanden, si man kan
checke at man har fdet loadet alle
billeder, at de ligger i den rigtige
rekkefolge og at de glider pant
overi hinanden.

Nu er tiden inde il at bestemme
hyor hurtigt billederne skal vises
Hastigheden kan maksimalt seeites
il 25 FPS (Frames Per Second),
hvilket svarer til den hastighed en
almindelig film vises med. Der er
ogsh mulighed for at veelge at vise
hvert billede 2 gange, s den effek-
tive hastighed bliver 12.5 FPS, eller
3 gange med 8.3 FPS osv.

Somom dette ikke varnok, kanman
ogsd tage et enkelt billede ud af
eks. et tekstbillede,
og vise det 50 gange (s det stdr pi
skaermen i 2 sekunder). Hermed har
“publikum”en chance forat leese en
eventuel tekst, uden man skal spilde
50 ens billeder pé det.

Har du forst fiet sat animat
op. skal der naturligvis lzgges lyd
pA, og her viser CEL Animator ogs
tender. Normalt lzegger man lyd pi
en animation ved, at sidde og kere
film og band frem og tilbage i slow-
motion og norkle, indtil det kom-
‘mertilat passe sammen. Detkraver
selvsagt en del erfaring at kunne
forstd de dybe bastoner, der
hojtaleren, ndr
Iydsporet kores med nedsat has-

n

strommer ud af

AtCEL Animator faktiskeretrime-
ligt sterkt stykke software, omend

ki b fra
programmet til brugeren bliver
udskrevet (f.eks. om at der ikke var
tilstrakkelig RAM til at udfore en
funktion). Det betyder, at man skal
sidde om skifte mellem to skierme.
Det er bide underligt, treels og en
indikation om dirlig programme-
ring.

seatde demo’er, der folger med pi
de to “Art Disk’s™,
De er lavet af en tidligere Disney
animator. der lyder det sppjse navn
Heidi Turnipseed. Hun har ogsi
bistiet med gode rid og vejledning
under udarbejdelsen af selve pro-
‘erammmet. Samme Turnipseed har
skrevet den medfolgende manual,
der kan give enhver anmelder gré
hir i hovedet,
Jeg ved ikke rigtigt om jeg skal
rakke den ned pi det grusomste - for
det fortjener den pé nogle omréder
- eller om jeg skal rose den til
skyerne, for det fortjener den ogsi
phandre. PAdennegativeside aller,
anualen er lavet med et utroligt
kedeligt layout, bide

Endeligter usta-
bilt,

hilket prisen (der ligger ph den
ubehagelige side af 2000 kr.), ogst
tyder pi. CEL Animator gor det
megetnemmereatlave animationer,
da man ikke skal sidde og narkle
medvideobnd, kamera og béndop-
tager i en evighed, for at i tingene
til at passe sammen. I stedet benyt-
ter man den “computeriserede”

af “loftet” rent RAM miessigt, og
detlykkedes os at 4 programmet til.
at g ned flere gange under testen, i
sidanne situationer.

Generelt kan det siges, at du kan
glemme alt om CEL Animator hvis.
duikke har mindst 1| MB RAM, og
hvis du har tenkt dig at lave anima-
tioner af mere end et par sekunders

arighed, if

faktisk er, og lagger det feerdige
resultat ud pi bind, nir man er
tilfreds.

Pi det punkt giver programmet en
enom lettelse for animatoren.
Ulempen ved at bruge Amigaen til
at lave animationen med er sd, at
man ikke fir en animation i s god
en kvalitet ud af det, da man er

megabytes RAM, og gerne en god

Kan disse lagres pd videobdind, men
det gor CEL Animator IKKE for
dig. Her skal du regne med at in-
vestere i ekstra hardware og soft-

og billedmessigt (dereringen!), oz
her foruden mangler helt
nodvendige ting som eksempelvis
et indeks.

Herudovereralt-selv ting, derikke
har noget med animation at gore,
forklaret ned i mindste detalje,
hvilket pé sin vis er godt nok,
silenge det ikke foregdr i den
lobende tekst. F.eks. herer en
beskrivelse af en filrequester ikke
indunder forklaringenaf Play A
funktionen, men burde veere hen-
vist til en ordliste, da 98% af alle
Amigabrugere er bekendt med en
filrequester i forvejen.
Piden anden, og mere pos
indeholder manualen mange tips.
der kan hjielpe med til at gore a
mationeme bedre, og den berer i
det hele taget preeg af, at den er

tiveside,

skrevet af en proff’, der ved hvad

hun taler om.
Programmets
begraensninger
Helhedsindrykket af programmet
Der

leveringsdygtige i softwaren).

skermoplosning. Det er op til dig
selv, om du vil investere mange
tusinde kroner og arbejdstimer i et
professioneltanimationsstudie, eller
vil ofre lidt mindre og s leve med,
at dine animationer ikke vil veere af
st hoj kvalitet, .

Disney, gé hjem!

tighed. eh st detyiernog AER World Wlda Software
Med CELL Animator er det hele  f mange ting som virkerufikse o¢— |eupgy 01 50 17 00
meget nemmere. Du bestemmer  omstendige. F.cks. bruges derikke
forst ved hvilket billede lyden skal  filrequester, ndr man skal loade et | IPFISE 2295,-
starte, og silk " nytbillede ind, rent
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Amiga Action

Af Niels Lassen

Det kendte spil, Katakis, fra Rainbow Arts er netop blevet re-
lanceret med nyt navn og gammelt gameplay.

Der findes ikke m

nge gode
n. Der er

ide-

enace” og “Hy S
winder”, hvilket md siges at viere

meget sparsomt hvis vi sammen-

Mediagenic igen kunne ande lettet
op.
Nu er Mediagent

joikke justkendt
for at lave gode spil, og de har ogsi
meget store kvaler med at over-
b Ahele

ligner med andre
ere. Rainbow Arts fra Vesttyskland
besluttede sig sidste r for at
noget ved dette problem og det re-
sulterede i spillet “Katakis” - et
nasten direkte plagiat af arcade-
maskinen R-Type. Mediagenic
at Katakis lignede R-Type
specielt

mente.
lidt for meget.
selvsamme firma betalte en formue

siden

forlicens-rettighederne, og Katakis
blev si trukket tilbage, hvorefter

episoden endte med at Mediagenic
kobte source-koden til Katakis, for
s, efternogle fiendringeratlancere
spillet under navnet R-Type.
Mediagenic har endnu ikke sngvlet
sig

- ikke overraskende - si Rainbow
Arts har endnu en gang lanceret

ammentil at lave spillet frerdigt

Katakis, denne gang under et helt

T

U.S.Gold, som tagersig af distribu-
tionen, sagtatdererenenorm forskel
pi Katakis og Denaris, men kan
man stole pa det?

Lidt om plottet

Denaris er et sidelens scrollende
shoot'em up. hvor du skal flyve
gennem en rekke baner i dit DS-

HTS jager fly, for som dit endelige

mal at befri en rakke vide
skabsmand, som bliver holdt til
fange af en planet, styret af

markveerdige krigs-maskiner. For
atspillet ikke skal blive kedeligt, er
der en utrolig mangde aliens, der er
meget stierkt bevaebnet. og kun ude
pa at sende dig over til de evige
computer-marker

I'slutningen er hver omgang er der,
aditionen tro, en stor alien som du
skal nedkempe, for at kunne
fortsette. Disse fjender bliver

svaerere ogsverere forhveromgang:
Det starter med en robotmand der
vandrer rundt, og ender med en
kodzdende plante, bevaebnet med
mélsggende missiler!

Der er, ligesom i der var i Katakis,
ogsinogleekstravbendukansamle
op. samt turbo-motorer og en ekstra
kanon, der monteres foran dit fly. s
du ikke kan rammes af modgdende

kugler. De mest bemarkel
wrdig refekte-
rende laser-striler, der fortsietier

med at kore rundt indtil de rammer
et mal, med andre ord malspgende
missiler, der altid vil g efter den

staerkeste fjende pa skeermen
Du kan ogsi fi monteret to smi

rumskibe pd hver side af flyet,
hvilket gor dig neesten usirlig over-
for skud affyret oppe- og nedefra
Denaris er et utroligt velprogram-
meret spil uden fejl og med
“flydende” animationer og store
fiender pa hver level. Grafikken
gennem hele spillet er lavet med
omtanke, o arver bliver
brugt (der er ingen planer om en ST
konvertering...hehe!). Pdhverlevel
ten form for tema over
grafikken: Der er omgange med
jungle, hvor du i slutningen skal
kempe mod en plante o.1
Dereringenlydi spillet, ud overen
rekke ret rd lydeffekier
gengeeld giver en god stemning.

Alti alt

Katakis er uden tvivl det bedste

som til

shoot “em up der endnu er lavet til
Amigaen: Der er desvierre mange
situationer, hvor det er held, der

afgor hvorvidt du overleverellerej
og deter gennemglende et spil, som
nogle steder er for svert. Der er
praktisk taltingen forskel pi Katakis
og Denaris. Der er byttet om pi
nogle af omgangene, og grafikken
er skiftet ud et par steder. Hyis du
derfor ndede at kobe Katakis i den
Korte periode det var muligt, er det
ikke nodvendigt at kobe Denaris.
Har du derimod ikke har Katakis
2 godt kan du lide et shoot'em up,
det il tage dig op til fl
at komme i
perfekt!

e mineder

nnem, er Denaris

Arts

PCS

Import:

02 117711
399,

92%

85%

80%

I Denaris bliver du nemt den lille!

92%

92%
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s QALAIESOUID SYSTENS

FA VERDENS BEDSTE HI-FI STEREO LYD
PA DIN AMIGA

G

P8 - Soundsampler er en enhed som kan fa din
Amigatil atligne en stereo-bandoptager. Dukan
indspille musik, lyde og tale. Ved editering p&
skeermen kan du &ndre lyden til hvad du ensker
|d|nes¥‘|l , programmer, musik jingler, musikmix
eller reklameindslag.

E4 er en enhed som med en Amiga og et key-
board kan udgere et professionelt lydstudie.
Med Amigaens 4 lydkanaler kan samplede lyde

M

SP8-STEREO
SOUNDSAMPLER

e opl 110 Kizsamplort.
0144

H Kompulhel ‘med alle Amige-modeller
@ Kompatibel med alt software

@ Sterea/mono wnwlre omlkmmng
@ Bruger kun par:

riel port irl (ll Mks MIDI

Koblet , kan bruges til DC malinger.
laster kke Amiga'en

L sksem stromforsyning

oy ke wingatobee.

nsk
ansk alteisprodukt

OMBYTNINGS-
TILBUD!

- Hvis du ejer en SP8- soundsampler ombytter
vi den til en SP8-Stereo Gl

Det vil sige, at du kun skal betale for det nyeste
stereo software fra Creative.

Prisen for dette er KUN kr. 399 incl. moms.

afspilles synkront med

ME4 Prof.
MIDI-interface

® Overforselshastighed 32 KBaud.
@ 100% MIDI-Standard.

. Knmpaubel med alle Amiga-modeller.

Optoisoleret input

. Bufferet MIDI- ti rough

@ Seperate buffere for alle 4 outputs.
@ Mulighed for ekstern stremforsyning.
@ Dansk kvalitets produkt.

@ Montering pa sende- og modtagedata.

< CORBAVESTUI SATENS

01 47 46 14

Leverer ogsd til forhandlere



Feature

Ami

AfJan Gravesen & Niels Lassen

Det er ikke uden grund, AmiExpo bliver
kaldt for “Amigaens Mekka”. Det er uden
tvivl stedet, hvor tingene sker, og AMIGA

Interface’s

ind i fremtiden

For forste gang er AmiExpo ikke
udelukkende arrangeret af Alexan-
der Gloss, derimod har Gloss valgt
atsamarbejde med amerikas storste
Amiga tidsskrift, Amiga World
omkring arrangementet.

tager her et

marked, anfort af Cygnus Editor
Professional.
Grafisk fremforing

Ganskesom forventet var derma
nye grafiske programmer, nogle af

en sior succes, med over 100
udstillere og flere mennesker, end
man skulle tro, det var muligt at
proppe ind i et lokale pa den

ga huse
var forbloffende nok ikke modt op
pi udstillingen. Hverken Acgis,
Gold Disk eller var

dem opg ger, men der var
ogsi en del nyeskabelser. Express
Paint V3.0 - er en opgradering fra

version 2.0, som var af meget
tivisom kvalitet. Programmet

byder pi 3D manipulering. hvor du
kan lave enhver 2D brush om til en
3-dimensionel. Der kommer endyi-

gaExpo-Ne

dere nye tep sami

at finde nogen steder.
Man kunne til gengzeld se firmaer
som Byte by Byte, Dr. T Music
Software samt en rackke andre storre
firmaer.
Nyt fra Wordperfect
Corp.
Wordperfeet Lthry er et utillity-
program, som kan hjeelpe dig med
at holde styr pd dine aftaler, samt
hjeelpe dig i dit daglige arbejde med
Amigaen pi forskellig vis. Prog
pakken bestir af fem seperate pro-
grammer. Forste program er en
Kalender, som er meget avanceret.
Du ndtaste smd beskedertil dig
selv pi hver enkelt dato samt lave
en trin-for-trin plan over hele din
dag. Hvis du har en fast aftale en
speciel dag hver mined, kan du
forprogrammere kalenderen til at
Kopiere denne dato, i den automa-
tisk reserverer den pagaldende dato
i fremtidige maneder.
ager” er et CLImate
gram, hvordukan s hvilke filer der
ligger pa din diskette, organisere
dem, udprinte dem med videre.
ommeregneren giver vel nermest
forsig selv, hvilket ogsd ertilfldet
‘med notesblokken, der fungere pi
samme méade som Workbench'ens
Notepad, blot mere avanceret. Den
sidste del er teksteditoren, som
kommer ind pa etallerede overfyldt

m-

edigering-muligheder, hvilketi hoj
grad manglede pi den tidligere
version. Duernuistandtil at gemme
dit billede som ikon, arbejde i
halfbrite mode samt benytie tekst-
manipulering pi en
avanceret mide.

Til raytracing enthusiasterne bod
AmiExpo pi en opgradering af
Turbo Silver, hvor du bl.a. kan la
objekter i 3D, som bade er “kom-
patible” med SEGA’s 3D-briller,
almindelige pap-briller samt X-
specs. Turbo Silver SV, som den
nyeversion hedder, kompilerer20%
hurtige
enny Hi-Res editor. Opgraderinger
Kommer til at koste mellem 30 og
100 dollars, alt efter hvor meget du
vil have. Der er nemlig en ferdig
pakke med Interface og SEGA
briller
Piimessen s vi ogsd TV*Text Gold
og TV*Show V2.0. som
holdsvis ertil Interaktiv Video (IV)
manipulering og etstykke software,
beregnet il at lave smarte slide-
shows med. Vi fik beklageligvis
ingen oplysninger om hvilke
tingdisse o pakkerindeholder, men
vii vender tilbage med en fyldig
rapport pi et senere tidspunk.

Der blev ogs. traditionen tro, af-
holdt kurser hver dag, og Jim Sachs
- grafikeren bag “Defender of the
Crown” og “Ports of Call” - fortalte
om fordele og ulemper ved diverse

rimelig

upportereroverscan samt

hen-

Billedet viser et af de nye Genlock systemer, i dette tilfelde
1

Model VS|

GVP's Amiga 2000 Hardcard. Acces:

den er nede i 19 ms.
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tegneprogrammer og oplosning
samt gav et lille lynkursus i, hvor-
dan du kan selge din grafik
Derblev afholdt et lignende kursus.
blot for animatorer. hvor alle a-
spekter af Amiga-animation blev
gennemgiet af Steve Segal. profes-
sionel animator gennem 20 dr.

Hardware sat i
hojsaedet

Dererskubi hardware-udviklingen
som aldrig for. P4 messen blev der
vistdet ene storsliede produkt efier
det andet, si vi_har valgt kun at
Koncentrere os om de bedsteaf dem.
Hvad erdetsjove iat have et billede
farver i en hoj
oplosning pi skaermen, ndr det ikke
at bibeholde kvaliteten
nir det bliver kortud pa printer? Det
sporgsmél har CalComp ogs tenkt
over, og de har derfor lanceret en
plotter. der er i stand til at printe
billeder ud i prakiisk talt samme
kvalitetsom den, duser pd skeermen.

med masser

bliver det utvivisomt.

VP lancerer ogsd en rakke
harddisks til alle Amigaer. De fles
med lagerkapacitet pi mellem 30
og 100 Mb, og med Fast File Sy-
stem (FFS) opererer de med en ac-

at Valley Productions-er
det et skridt videre end alle andre.
hvad angdr accelerator-kort. Den
hurtige 68020 processoreri GVP's
IMPACT  A2000-030/25  blevet
erstattet med en 68030 processor.
der foroger hastigheden endnu en

gang, da den
7.16 Mhz op til ca. 25 Mhz! Prisen
er ikke fastlagt endnu, men dyrt

ces-tid pa 12 M ).
hvor vi normalt taler omtider pd 40
eller 65 ms.
De forste f
opsigt. Nu er Desktop Publishing
afigjort blevet sldet fast som et be-
greb, der er kommet for at blive.

Sharp lancerer to nye scannere,
model IX-300 0g JX-450, 0g de kan
scanne med heltoptil 300dpi i farve.

farve-scannere vakie stor

Feature




Grafik og musik

Art

Vejen frem? Snart marcherer CD-
teknologien ogsa hand i hand med



HARDCARDS TIL AMIGA 2000 -

DET ER

IMPACT™
A2000-HardCard30.
A2000-HardCard45.
A2000-HardCard40Q.
A2000-HardCard80Q.
A2000-HardCard100.

GREAT VALLEY PRODUCTS INC

Det professionelle Hardcard til AMIGA 2000. Det er lynende
hurtigt, yderst palideligt, og kompatibelt med andet AMIGA
ekstra udstyr. Nar det drejer sig om vaerdifulde og maske @
uerstattelige data, skal man ikke spare pa harddisken.

TEKNISKE SPECIFIKATIONER:

* Kombinerer ANS| X3T9.2 kompatibel SCSI controller med et
kompakt harddisk drev i 30, 45, eller 100 Mb storrelse.

* Specielle versioner 40Q og 80Q med hhv. 40 Mb og 80 Mb
Quantum Pro Drive harddiske. Quantum diskene er markedets
bedste og har en ydeevne helti top. Gennemsnitlig acces tid pa 19

* Leveres med AUTOBOOT ROM.Gor det muligt at lave autoboot
pa harddisk med KickStart V1.3 i ROM

* Autokonfigures helt automatisk ifolge AMIGAENS AUTOCON-
FIG protocol. Bruger AMIGA V1.3 Fast File system il hurtig disk
acces.

* Ekstra Maclntosh 25-pin kompatibelt SCS! konnektor, med mu-
lighed for at forbinde op til 6 eksterne SCSI enheder. Transfer
hastighed op til 4Mb/s.

* 16-bit DMA data overforsel gennem 16K disk buffer, som sikrer
kompativliteten med andre AMIGA DMA funktioner (AMIGA blitter
aktivitet, Overscan, 4-bit plan, etc.).

* Brugervenlig installation gennem vinduer og musstyring af soft-
ware.

* 12 maneders garanti.

NU OGSA 20 Mb HARDCARD FRA GVP!!!

AA2000-HardCard20. 7995,- kr ( 9754,-kr)
AA2000-HardCard30...... 8995,- kr (10974, kr)
A2000-HardCard43..... ....9995,-kr (12194, k1)
A2000-HardCard40Q. 11000,- kr  (13420,- kr)
AA2000-HardCardgoQ. .16800,- kr (20496, kr)
AA2000-HardCard100Q... 19800,-Kr (24156, kr)

Den fremragende SCSI controller fra GVP fasogsa som stan-
dard A2000 kort,med mulighed for selv at tilkoble en SCSI
harddisk. Kortet fungerer samtidigt som RAM kort med plads
til 1 ell. 2Mb.

AA2000-SCSI/RAM (1Mb/Uden RAM).4000,- kr  (4880,- kr) |
A2000-SCSI/RAM (2Mb/UdenRAM).4400,- kr (5368 ky NAERMESTE FORHANDL

AA2000-SCSI/RAM (2Mb /2Mb mont.)..9880,- Kr (12053,60 kr) Tlf' 31 50 17 00

(Priser er excl. 22%moms, priser () er incl. moms) World-Wide Software Englandsvej 358 DK-2770 Kastrup




Amiga Action

af Kenneth Bernholm

Sa kom det endelig. Spillet, der fik enhver 64-ejer med respekt

for sin nabo,

tzenke pa andet end det sorte balte.

il at sidde sovnlos flere dage i traek, uden at

Jeg har hermed den store sere og
forngjelse, at kunne praesentere

ligesom pé 64’cren, har stdet for
grafik, musik og programmering,

lzeserne for:
spil i bladets relativt korte histo-
rie. Laes her om den ultimative

udfordring, der nu er en realitet
pi den redaktionelle Amiga, og
snart ogsi over hele landet, via
udmeerkede PCS.

Udenlandsk
lemlaestning!

Bare lige for dem, der endnu ikke
har opfattet hvilket spil der skrives
om, eller som miske bare ikke har
hort om det for, bor det nevnes, at
roseme geelder legendariske “Inter-
national Karate-+”, hvor du har flere
modstandere end regeringen
Schliiter og sjovere animationerend
i noget andet et er
produceret af Archer McLean fra
det sterke System 3 team, der ogsd
er kendt for succes’en “Last Ninja
o

Det er Archer McLean selv der -

hvilketmésiges at
hed nu om stunder.

Spillet er i sig selv et almindeligt
Karatespil, hvor der er keelet meget
for detaljerne, sisom figurer, bag-
grundsanimationer ogopstart-
sekvens. Allerforster der gjortmere
ud af spillets opstart, end det er
tilfeldet ph de fleste andre spil.
Adskillige sma mand trener di-
verse karate-spark og gvelser i en
form forkulort skyggeprojektering,
meget lignende indledningen pi en
James Bond film. Samtidig kom-
mer der smi instruktionsskierme
frem, der forklarer hvordan \pvllul

puterens krigere, og er man 2
spillere, har computeren stadig en
inger me a den 3 figur.

Fornem joys-
tickekvibrilisme ...

I modseming til mange andre
Karatespil, der har heerget i udens
Igb, har IK+ forméet at markere sig
meget tydeligt i kraft af spillets
pmmc og ualmindeligt kvikke

ystick-kontrol. Vi har ofte set
kamp\pll hvor figurerne faktisk
forst sparker et godt stykke tid efter
at man egentlig har bevaeget joys-
ticket. Den slags finurligheder er
man heldigvis fritaget for i IK+,
ogsh skal

styres,og
hvad, altsammen unﬂcmkkumpa,
nement af en hefig psterlandsk
kampmelodi, der drgner i baggrun-
den.

Spillet kan spilles af enten 1 eller 2
spillere, men dereraltid 3 figurer pi
skeermen pi samme tid. Spillerman
alene, kiemper man mod 2 af com-

h._we ros for den intelligente styring
af fjendeme, som er nogle af de
eneste fjender i karatespillenes his-
torie, der ikke lader sig pacificere i
et hjgrne, mens man stir og ge
tager det samme spark 21 gange,

I venstre ser du den person du
styrer(i hidt tgj). Solen stiger op
oggir nedigen alt efter hyor lang
tid du har spillet

Endelig er animationerne bare helt i
top. bide med hensyn til realisme
og variation, hvor der - ud over de
almindelige standardbevegelser,
der i IK+ tillader bide en offensiv
og en defensiv holdning over for
modstanderen - ogsd er tenkt pi
mere specille animationer.
Tryk f.eks. pa “T" under spillet, og
figureme taber bukserne ... hvilket
kan viere meget underholdende
Men deterikke kun karatefigurerne
spillet der er flot animerede, for

Der er kun | baggrundsscene i
spillet, men det bliver sd il gengeeld
opvejet af det detaljerede look. Du
ser en fliscbelagt kampplads, hvor
spillerne stir og slds. I baggrunden
serviudoveren bugt, med solender
spejler sig i vandet, animeret
selvfolgelig. Overvandspejletdriver

for at bevaege sig

passer til solnedgangen, samtidig
med at fisk, fugle, orme og andre
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ting kommer frem engang i
for give lidt ekstra liv pa skaermen.
Alle disse smd baggrundsanima-
tionerkan ogsé fremprovokeres ved
atindtaste nogle specielle kodeord
under spillet, men mere om det
senere.

Bonus baner

Ligesom i flere andre karatespil er
derogsdiIK+forskellige bonusrun-
der, hvor man kan score nogle
hurtige ekstra point uden at skulle
sparke og sl pa andre. Megen
opfindsomhed er blevet lagt for
dagen, da_ bonusrundeme  skulle
designes, for de er ikke bare nye og
originale, men ogsd sjove at spille,
hvilket mange gange har veret et
tilbagevendende problem. forandre
Kampspil. I den forste bonusrunde
man stpder A, stir man pd midien
af skermen, mens nogle bolde
kommer hoppende ind fra sideme.
Det geeldersiomat gardere sigmod
disse bolde med sit skjold indil
man bliver ramt. Meget pudsigt er
en af boldene fakiisk ikke en bold.
men en af modstandernes hoved ..
hovedlgs morskab! I anden bo-
nusrunde skal du sparke nogle
bomber ud af skermen. inden de
springer i luften. Jo flere bomber du
nir at sparke veek, desto flere kom-
mer der frem, o jo kortere er lun-
terne. Nu kunne man jo nok fristes
til atinvende, at hoppende bolde og
bomber ikke har meget at gore i et
Karatespil, men netop pa grund af
de smispil bliver
man ikke treetaf spillet efter at have
nedkempet de forste 15 mods

disse afveks|

dere.

Andre i

Amiga Action

Nu er “International Karate+” jo
ikke det eneste karatespil til Ami-
ga'en, men bliver det ligefrem
overgdet af andre?

Ja, forst og fremmest er der jo de 3
mest kendte e
“Karate Kid I
og “Ninja Master”, der alle er mid-
delmadige spil. “Karate Kid II" har
etlille fortrin, i kraft af de specielle
bonusrunder (derdog ikke erseerligt
ophidsende) og“NinjaMaster” lever
hojt pa at det faktisk er en slags
arcade/adventure, lidt i stil med
“Last Ninja II", der desverre ikke
rigtig kan sammenlignes med 1K+,
da det nasten er mere adventure,
end karatespil

Tyskerne kan ogsd lave karatespil,
og har med “Amiga Karate” og

Meget fascinerende pausefunl

arate King” bevist, at mere kede-
ige karatespil, skal man lede lenge
efter. Endelig var det forste danske
spil jo ogsi et karatespil. Husker du
“The Way Of The Litlle Dragon”,
spillet med forholdsvis store fig-
urer, men med et elendigt game-
play, der sorgede for at spillet blev
et flop.

Undga taesk - keb
det for din nabo

Alt i alt ma man sige at “Interna-
tional Karate+” er det absolut ulti-
mative Karatespil til Amiga’en i
skrivende stund, men lidet anes hvad
fremtiden vil bringe..

Forelobig kan du alisi godt raese

ned il din forhandler og sette joys-
ticket i IK+, og dermed f aflgb for

selvfolgelig ogs4 kunne bruges il
unzvnelige ting med gamle damer.

80%
85%

90%

91%
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm

Der bliver efterhanden lavet spil over mange film, og selvom det
nok er actionspil der er den dominerende genre, er det nu ikke
kun Ocean der formar at fremstille spil, der forst og fremmest
bygger pa et kendt navn.

Det nye og forholdsvis ukendte
franske softwarefirma Coktel Vi-
sion har nu produceret et adven

turespil over de total-erotiske pet-
tingfilm “Emanuelle” (halyvammel
blod porno! -red), og hvordan det er
speendt af, uden at spillet er blevet
bandlyst i det meste af Europa, vil
blive grundigt udforsket her - he,
he..(fierndet smuskede grin! -red.).

Stort suk -
SUKKK...!

Deternok ikkeen hel dum ide af det
nyesoftwarehus atstartemed denne
licensproduktion som et af deres
forste spil. Og det var daheller ikke
fordi at der ikke varrift om at f4 lov
(il at anmelde “Emmanuelle”, -
undertegnede mistede rent faktisk
adskillige vennerparedaktionen ved
at bemagtige sig forste- og ene-
retten il at g i dybden med pix-
elversionenaf denne hypersensuelle
steg
Foratstarte fraen ENDEaf. skal det
siges, at det ikke bare er Coktel
Vision der har stiet for udviklingen
afdette spil. Navne som Tomahawk
og Inference MDO finder du ogsi
pA coveret, men hvilken rolle de
pagldende spiller, mé sté hen i det
uvisse.
Baggrundshistorien er, at du skal
finde Emmanuelle et sted i Br:
ien, samtidig med at din charme
geme skulle holde pi
hojdepunkiet - hele vejen igennem.
Finder du Emmanuelle (s4 ring til
mig) geelder det om at f charmeret
hende til attage med dig il Paris pr.
fly, hvilket heller ikke skulle veere
sé svat, da der i spillet er indlagt
(NEDlagt) mange unge damer, man
pi.
Udover at nedlegge kvinder, skal
du ogsd sgrge for at have penge til
fiybiletter, drinks og andre
livsnpdvendigheder, der matte
forekomme under din sogen. Penge
er ikke noget man bare fir (lissom
Bov...),mendr

sig

hurtigt, men usikl
meme med bra
Endelig kan du ogsd kgbe informa-
tioner af bartendere rundt omkring

forat  ogdet

nuelle.
1 modszetningen til grafikken, der
ligger pd et nydeligt niveau, er der
blevet sparet kraftigt pd musik og
Iydeffekter. Musikken er der slet
ikke. og lydeffekterne er ligesd
hyppige som et hestevrinsk i et
soveverelse (som DU burde
omdgbe til “hobbyrum” -red.).

Nu er der jo tale om en ret speciel
form for eventyrspil, der kunne
minde lidt om en blanding af Deja
Vu, Trivial Pursuit og Samantha
Fox Strippoker, men som sidvan-

er ogsh temmelig vigtigt at man
folger Mario’s 3 love.
Al denne pikrevede baj

or, at man er nodt ti

gt
da de mange gange pa forunderlig
vis ved, hvor Emmanuelle er taget
hen.

Er du interesseret “en hurtig kik-
ker” kan du ogsii liste rundt pd ho-
tellerne og kikke ind af noglehul-
lene. Her kan du - udover en gam-
‘mel dame og en fordrukken mand -
ogsi kan opleve en dulle i fransk
undertgj. der Kleder sig for pjnene
af dig (savle, savle - TOR DET
TASTATUR AF!!! -red.).

Sadan virker Em-
manuelle

Ihhh, Adhh, Naezzh (styrdig, red.)...
Hrrm, hmff ... Ja, spillet hindteres
altsd pi en lidt besynderlig mide
der, uden at robe for meget, gér ud
ph at dikke de rigtige steder pd de
rigtige tidspunkier - med musen vel
at merke,

Vanner man sig forst til den lidt
upraecise og rodede styring, er det
nuikkenoget problem at finde rundt
et, men da det ikke blot er
styringen der er et helvede uden
manual, har Coktel Vision ogsd
sorget for at man faktisk ikke haren
chance for at vinde, uden at have
lest dette famgse dokument, der
forteller meget om plottet og mis-
sionen i spillet der

athave originalspillet forat finoget
ud af det, men har man alligevel en
piratkopi, hvilket Amigacjere vel
finder direkte frastodende, kan man
rimeligt nemt opleve den mest
erotiske scene i spillet. Jeg vil ikke
afslore hvad der sker (treels type..
red.), menvissedramatiske personer
vil nok klassificere den som

“skyggegalop uden saddel” ...
Konklusionelle

Er man interesseret i damer - og
hvem er ikke det - og har m:
tilfldigvis en Amiga samt inter-
esse for eventyrspil, kan man ikke
gé helt galt i byen med Emma-

anderledes, sd jeg er da ikke i vivl
om at nogle vil kunne finde en vis
underholdningsvardi i dete in-
terakive pettingshow.
Sporgsmilet er sd bare, om der sta-
digernoget ved spillet, nirman har
set sig met pd alle de animerede
dejligheder, der nok ikke helt alene
Kan skabe stemning og langtidsun-
derholdning, for den forveente
Amigacjer.

Der skal som bekendt to til en god
kop kaffe - De, og Deres kgbmand,
frue...

.Coktel Vision
Import: PCS
TIf.: 02117711
Pris: 399,
Grafik 75%
Lyd: 10%
. 60%
H 65%
(1)
Overall ... 6 0 / 0

du en tur ind i casinoet kan du

specielle ting man skal have fat i,

ig af for
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm

Der er vel ingen, der er i tvivl om at det gar fint hos det engels-

ke

firma Psygnosi:

, kendt for tidligere titler som Barbarian,

Obliterator, Terrorpods og Captain Fizz. Vi ser her n2rmere pa

deres nye BAAL, der - ligesom alle Psygnosisspil - er garneret

med god musik og flot, flot grafik.

Hurtigere og
hurtigere ...

Har man set de forste spil fra
Psygnosis, husker man nok dem
nok forderes utroligslove hastighed.,
der faktisk var det eneste at udsette
pé firmaet i de forste Amiga-dage.
Imodsening til Barbarian og Obli-
terator, er BAAL faktisk udmarket
programmeret, da bide animationer
ogscrollmed animerede baggrunde,
erpisamme hastighed som de fleste
andre spil.

Spillet - der er 4-vejs scrollende -
handler om, at en ond halvgud ved
navn BAAL har erobret en sakaldt
‘War-Machine (krigsmaskine) og
planlzeggerat bruge den. foratkunne
skabe et helvede pa jorden.
lig er det op til dig at gore
noget ved det, si det er blevet dig
palagtatskaffe denne War-Machine
tilbage, og sA lige blaste BAAL i
samme hindevending ... nemt ikk 2
Ireklamen for spillet, dereru
under Psygnosis” actionlabel Psy
lapse, slds der pi trommer for 250
detaljerede actionpakkede skierme,
fordelt over 3 forskellige levels.
Over 100 monstre og mere end 400
feelder skal du ogsd forberede dig

pd. st det ville da veere synd at sige
at der er tale om et lille spil. Hver
bane bestirsi igenaf 18 forskellige
sektioner, hvor du skal moffe rundt
blandt forskellige monstre, for at
skyde nogle ultra-elekiriske tirne
der opretholder energien til nogle
laser-forhi

designet, at man SKAL skyde alt i
den rigtige rekkefolge, for over-
hovedet at kunne samle alle de ob-
jekter op. der kan findes i hver sek-
tor.

Du bevaeger dig rundt mellem de
enkelte sekiorer, ved at flyve i en
form for raket-skoda, som krever
en hvis mengde energi. og som
desveerre ikke flyver si langt pa

literen
Energi er bay

en af de mange

forskellige ting, du kan finde rundt
omkring nér du forcerer forskellige
forhindringer og mofler nogle af de
uhyrer, der vandrer hvilelost
omkring. Bare forat gore hele spillet
lidtsvaerere, er det lavet sd smart, at
man kan have 4 forskellige viben,
og der skl natwrligyis bruges
forskell

forskellige viben Gl
uhyrer

Igen er det sidan, at man skal lede
efter de ekstra viben man har brug
for.

1 Baal er der i hoj grad brug for at
bruge etkoordinatsystem. Ikke bare
er det vaere svaert at huske alle de
positioner, hvordererlandingsplad-
ser til dit flyverdyr, men ogsd alle
objekter kan heldigvis findes pa

£ gré hr i hovedet af, at man ikke
Kan huske at komme igennem level
1,ndrman dagen for havdespillettil
level 3. Desveerre lider koordinat-
systemet bare af den store feil, at
baggrunden kun scroller, nr man
nd ud til kanten af skzermen. Dette
bevirker, at en skierm fakisk kan
have vidt forskellige koordinater
alt afhengigt af om man kommer
fra venstre eller hojre. En MEGET
sorgelig ting, der kan gore kortleg
et vanskeligt problem, hvad
det absolut ikke bor vaere i et spil
somBAAL der som sa
umuligtat spille uden nogle koordi-
nater at holde sig til.

nastener

A.L synes ...

Som sdvanlig har Psygnosis lavet
et spil, hvor der absolut ikke man-
gler gameplay, og hvor der heller
ikke er giet pd kompromis med
hverken grafiske eller lydmiessige
effekter. Og dog! Lyden er nu ikke
noget specielt at skrive hjem om,
men erdaabsolut heller ikke darlig,
da den selvfolgelig giver sin del af
atmosferen i spillet. Er man bare
Iykkelig, hvis man kan A fingrene i

et nytarcade-adventure, bor man s
sandelig ikke gd glip af BAAL, der
uden tvivl vil kunne give mange
underholdende timer. Som sagt er
spillet udmeerket programmeret, og
detliderderforikke desammeslgve

symptomersom det ellers har v
tilfeeldet med tidligere P
spil, men leder man efter “g

den”, hvor skal sl ver-
densrekord i turbotrykning pa fire-
knappen, bor man nok overveje
BAAL en ekstra gang. Alt i alt et
godt, velfungerende spil, der abso-
lut er veerd at prove, da det deekker
enren  “arcade-adventure:
serdeles godt. °

man

Ltd.

PCS

02117711

349.-

70%

55%

60%

80%

75%
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm

Det sker, at der engang imellem kommer et spil, som hverken
kan tilbyde ophidsende grafik eller suverzne soundtracks, men
som alligevel bliver hojt vurderet af anmelderne verden over.

Hvad er der da ved sadan et spil

, og hvorfor er de fleste enige

om at spillet faktisk er sa storslaet? Amiga Interface giver dig

svaret.

Ikke piratkopi ...
Originalitet, originalitet og origi.
nalitet .. Det er disse 3 ting, der gor
et spil som “Captain Fizz" verd at
sette i drevet, en aften hvor man
alligevelikke harandre forpligtelser
(og hvis man havde, burde man
glemme dem)

Nu er “Captain Fizz" i sig selv ikke
det mest originale spil i hjemme-
computerens historie, men ser man
pi, hvor mange softwarchuse der
udsender det ene plagiat efter det

sigeat
nalt, uden dog at ve
for paralleller il andre spil. Det
eneste spil, der faktisk kan veere
skaevet til, da freelance-teamet
Power House Ltd. arbejdede med
plottet, kan kun veere “Gauntlet” -
den gamle Klassiker, hvor man kan
vare flere spillere om at gennemfore
en bane, hvor alt var set ovenfra og
hyor figuremne ikke var storre end
ca. 16x16 pixels.
Musikken il “Captain Fizz”er leve-
retaf SRS, og titelbilledet er nyde-
ligtudfort af Jeff Bramfitt, Lorcaog
Rummets Lovlgse - who ever they
might be..!!!! Billedet er desuden
identisk med forsiden til videofil-
mecoveret pd "Lorca og rummets
lovlpse”, pudsigt..

Hvad gemmer skot-
terne under kilten?

Enmeget speciel ting ved dette spil
er, at man SKAL vaere 2 spillere for
atkunne gennemfore det. OK, man
Kan sagtens flimre lidt omkring pd
egen hind, men uden teamwork er
det simpelthen dgmt til at mislyk-
kes,damange gadgets, felder, porte
og laserstriler krever en grundig
gennemtznkt tomands-strategi.
Man starter efter en af
tion, hvor man fir at vide at man nu

Der er en spiller pa hver halvdel af skaermen

er medlem af “The Queens Cloned
Highlanders”. Og til trods for at
“Captain Fizz” hverken handlerom
Cristopher Lambert eller Sean
Connery har Psyclapse (Psygnosis™
label for actionspil) ikke haft storre
skrupler ved at bruge udirykket
“Highlander”, der i England bide
betyder “hojlender” og “skotte”.
C

ogs hurtigt ud af de fleste andre
ting, sisom melodiske laserporte og
tidsforsinkede miner.
Reflekser i denne
morke tid.

Nu kan sidan et spil som “Captain
Fizz", meget hurtigt odelegges af

som ligesd normalt som ordet
“motorplaneklipperknivsliber” pa
dansk.

I hvert fald kan man ikke indhente
copyrightphetalmindeligtord, men
Klokkeme ringer nu et par gange i
hovedet pd vi garvede spillefreaks,

ogenforvimende
opstilling, men egentlig er der ikke
si meget at Klage over i selve
udforslen af spillet. Bade din egen

igur, animationer pd banen og alle
aliens bevaeger sig med en
stillende hastighed, og joysticket
reagerer rigtigt, nir man bevager

det - en ting derellers KAN vaere et

problem i andre spil. Desvarre er
det sddan, at man kun kan se et lille
stykke af banen ad gangen, og ndr
man bevieger sig uden for den del af
banen man kan se. bliver der blot
tegnet et nyt stykke bane, hvilket

forvirrende at finde rund.
Denslagsskiermopdatering gorikke
laby

s meget i forholdsvis s
rinter, men i “Captain Fizz’
nerne er ekstremt komplicerede,
kan det godt gé hen og udvikle ig il

hvor

lidt af et minus, specielt pd spillets
senere niveauer.

Facts om Fizz

Alt i alt mi man sige at “Captain
Fizz"nok eretaf demest fengslende
spil, vi i lang tid har testet her pa
redaktionen, méske rent bortset fra
IK-+. derrent faktisk ogsd blev testet
hjemme hos en anmelder, hvilket
samtlige redaktionsmedlemmer
beklagede dybt - suk
Har du en ven, en Am

og et par
joysticks, bor du absolut ikke gi
glip af denne sikre Klassiker, der
udenfor enhver tvivl vil komme til
at sate sit preeg pé redaktionen de

naste par ugel

nir Highlander.
N4, men som nyudnaevnt Kloned
hgjlender, st i

Udvikler:

.....PSYgnosis Ltd.
PCS

gennem 20 baner,

-"fr.

hvor det vrimler med Aliens, der
kun erude pé en ting (guess what!).
Man firikke nogetat vide om, hvad
de forskellige ting rundt omkring i
spillet kan bruges til, og hvor og
hyorfor man skal bruge dem. Er
man imidlertid bare en lille smule
nysgerrig, finder man dog hurtigtet
vist system i de forskellige farvede
nogler (der ligner creditcards) og
med lidt lykke og held finder man

S Software
02117711
269,

Pris:
Grafik: 50%
Musik : 50%
ion : 60%
H 85%

80%
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Vektorgrafik - Del 2

Som du miske husker, bragte vi en 1§ Amiga
Interface #1, hvor du kunne indtaste et BASIC-program, der roterede
en figur i 3 dimensioner. Nu er programmet blevet oversat
maskinkode, si nu korer det hele realtime (S0 gange i sekundet) og
ter uanede. Du vil nok
variablerne fra BASIC-programmet, selvom de er blevet oversat til
engelsk, men det skulle alligevel viere simpelt at forstd, samt viere
rimeligt nemt at zndre pa figuren og rotationshastighederne. Det
forstelille BASIC-program genererer en ASCII-ili RAM:, der hedder
“TABLES”. Denne fil skal placeres i slutningen af maskinkodepro-
‘grammet. Filen vil besti af 2 tabeller, der hver indeholder 1024 tal, dvs.
512 SINUS-vaerdier og 512 COSINUS-vaerdier. Skulle du viere i t

om

jeg kun foresl at du laeser Al nr.

1, hvor du nok vil finde en hel del svar p dine sporgsmil. Endelig sﬁr

det som altid fast, at

‘med fyldte sider, skal

da
vil trykke.

God forngjelse !
Kenneth Bernholm

ikke altid sely har tid til at udvikle de programmer, som

tilat

Program1 : BASIC-program der generer filen “RAM:TABLES”

OPEN “ram:TABLES
Pi3.141592654
5360512

a=0

PRINT #1,"sin_tabl
FOR4=0TO 511

FOR OUTPUT AS #1

b=163848*SIN*pi/180)
PRINT #1.CHRS(9)"de.w™:C

HRSOXINT(b)

PRINT #1.CHRS(13):"cos_table:"™
FOR4=0TO 511

b=163848°COS(d*pi/180)
PRINT #1.CHRS(9) de "
d=dss

HRSOXINT(b)

NEXTa
CLOSE #1
sToP.
OGRAM 2: MASKINKODE-PROGRAM FOR REALTIME VEKTORGRAFIK
g
Grphic
Keansi e

A i
S

memory reservations |}]]

n0+8000
148000
org progstan
load  progstart
F e it interruprs call  init_interrupts
e it scrcen call - init_ser
st left_button
bt #6500 s eft button pressed
bres  test_left_button
B restore_screen
G restore intermupts
el A0 .
s sy
A subprogram - init_imerrupts ####
init_interrupis:

moves SdMleays inireq istore system intreq

fimy_level3.6¢
movew #58020.5d1M9
move HSc000.SAMT00

master ensble

i subprogram : restore_interrupis #####
sy level3 s6c
180005y intena

o #SH000 sy intreq
move  sys_inireq SAff09C.
moven sys_intena Sdff09a
s

LAt subprogram : init_screen H###E

init_screen
movel
movel  38(al)sys._copper
movel  aT.sys_stack
movel  fcopper.list SATOS0
movea #50020.5411096

L H#t#H subprogram : restore_screen A###Y

o
Sys.copper.Sdii080

movel  sys_stac
v FE020S41T09%
s

Sy level3 interrupts WA
my_level3:

o flip_screen

moves #S0020.dM0%
_level3_exit
S subprogram : flip_seren WH#AH
fip_sereen:

empl #screenl sere

begs  Mlip_to_sc

flipto sereend
leal  bpl_pointersa0
movel  fiscreen0.dD
movesw d0.6(a)

a0
movesw d02(a0)

movel  Hscreenl sereen_udress

o sy lveld

sa6=adr. of exce-library
“al=adr.of
store adr. ofsystem copper

gfxlib

sab=adr. of exec-library
start system copper
store system stack

return to main

s it vbinterrupt
i not, jump
call : draw_figure

call : flip_s
il al v requess

‘are we showing sereen]
s jump

a0=adr. of bp_poiners
d0=adr. of sreen)
iset low word

swap highflow words
set high word

iset sreen_adress

AMIGA Interface
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bras  fip_ser
i fiptoscreent

flip_to_screent
leal  bpl_pointers.ad
movel iscreen] 0

10)
movel  dscreend.screen_adress

flip_screen_exit:

L subprogram : draw_fgure ##HRY

draw_figure:
b 14 sdO0

movel  ESHITILSAM04
movesw #40.541106)

s calculute new degrees
movel  xdelta.d0

Wdl d0xgrad
andl #S000001 T xgrad

1 HS000001Td6
movel  doygrad
Klw  #1d6
movel  zgradd]
add!

P ot figure

movel  screen_adress.al

draw_figured:
empw  #555.(al)
begl  draw_figure_exit
movel  xgrad.dS
W #1dS

rotate around x-axis

movel 0.zt

rotae around y-axis

moven (a3.d6).d
muls 2Aal)d0

ump

e of by pincrs
0=adr, of scr

et low word
aph

et biter source data
firs mask for a
imodulo c=widh

WT=zgradszdelia
“willal over 11
ore zgrad

of sereen

of figurel

" of sin_table
o coabe

i of octant_table

wmxgnm 2*sin(xgrad)
smultiply d0 with

0=y sinxgrad)+2* cos(xgrad)
muliply dO with
setzl

d0=costygrad)
d0=x*cos(ygrad)
af

muls 214l

addl  dLdo
W1 w240
swap o
el A0

movel  d0.22

rotae around z-axis

moew (@m0
muls
v (Al

translate from 34 10 24

movel  yviewpointd2
muls 4042
movel  viewdistanced4
wdl dldd

divs  dad2
e @

adl xorigod2
movel last_x_point.d0
movel  d2Jast_x_point

ovel  dld3
addl yorigodd
movel  zviewpointdd
e
o

movel lasty_pointd1

movel  d3Jast_y_point
draw line

Wy @

beql  draw_figured
anpd  d042

el drawl

empl  d1.d3

bnel  drawl

bl draw_figured
da=star-adress for line

movel dl.d4
movel  d4.ds

i #s.04
Kw  #3ds

asdd
movel  d0.ds
lew  #3dS
addl dsdd
addl a0

caleulate octant & delta

el 005

21 costygrad)
in(ygradys21 *cos(ygrad)

multiply dO with 4

divide 0 with 65535

end 10 longword

etz

oot

i S——
ullxpl,\ al with
divide 1

stz
“dd=diva;
vmwdm'mnn)ﬂ
=041

compare y-coords

movew (2d6hd1 b
ol
a0 B
a0 muliply 40 with 4 bees
dox2 et x2 negaw
246100 d0=sinyzrad) eyl b
210 d0=xsintyerad) ol sl en'n deltax
movew (3001 1=costygrad) e st
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dyedy: roxlb

addg:w
draw99:  bist
[

Jump if deltax i positive

T i

04
14541002

subw  dl.d2
bges  signl

orb #5405

signnl:  moveay d2.8411052 t pointer a (low word)
subw  d1d2 w202

movew d2.8411064 set moduloa

initalize other blterregisters

moveaw d0.SdIT040 e i

move dS.Sdif042

draw_fgure_exit
s

ey

ol dewidh

move 10 next 3d-data

S intemupt reservations ——

stems level internupt

del ‘adr. of system copper

‘adr. of system stack

0
0

del sereend

— vector reservations ——

deb

xorigo:

x_point:

00000001
00010001
00001001
00010101

00011101

del
P
dl 00
dl 250
a0
dl 300
a0
di 0
a0
g s
di 3
del 1
a0
@l 0
a0
el 0
del 0

Lty poine  del 0

: command(0=move. -

§0,1.-57.0.80.1,:650.721
165.0.550.55,1.610.55,1.61
34153034,

50.650.53.065

iy copper
copper_ist
dew S010051200 bitplane control
dew  S0104.50024 deo priority
dew 5010250000 bitplane scroll-value

dew SO108.50000
dew $010a,50000
dew SO08e.S2c81
dew SO090SHcl
dew SO092.50038
dew S0094.500d0

bpl_poiners:
dew S000.50007 bitplane 1 high
dew SO02.55000 “birplane 1 low
dew  SOIS0.50000 ink 0
dew SOIR250000 sink 1
dew  SAESHTe wait for vbi

e table of sinus-values from 010 511 ###

£>>>>> herindlemmes filen "RAM-TABLES” <<<<e

the end” 0
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Kroner 1, kroner 2

af Niels Lassen

Superbase-serien
har lzenge vaeret

dominerende, nar
der bliver snakket
databasesoftware

besiddelse af. Ei rat have konsul-
teret manualen, gdr man ind under
“Define Data”, hvorved der kom-
mer en menu frem med mulighed
forvalgafhvilkentype teksi/tal der
skal ind i feltet. er

Leser undersogelse

der nok af. men det hyppigst
anvendte bliver i de fleste tilfielde
“text” hvord

til Amiga. S d
Coorp. har imidler-
tid netop lanceret
et program som
maske kan tage
kampen op med
svarvagteren

kan skrive alt - bide tekst og
bogstaver.

Du kan ogsi vielge kun kan skrive
tal, eller du kun kan vielge mellem

at skrive “ja” eller “nej
T valgt “text” og
navngivet feltet, i dette ilfielde
Kalder jeg det for

tel”, hopper

man igen ud il ops

Programmet hedder Softwood File
Iisg Master - en opgradering af
MiAmiga File | og 2. samt den
tidligere version af Softwood File
1.

Lad det vaere sagt med det samme:
Hvad ydeevne angr, har Softwood
File Isg ikke en chance mod Super-
base. Dertil er Superbase for
avanceret, men til gengzeld er Su-
perbase ikke det letteste program at
finde ud af, og en harddisk var
prakiisk taltennodvendighed. Soft-
wood File Ilsg er et database pro-
gram, som retter sig mod
begynderen - bade hvad angdr
opbygning, men ogsd nir der tales
om systemkrav. Du har ikke noget
at bruge en harddisk til, da pro-
‘grammet under kprslen egger alle
relevante oplysninger op i RAM.
stedetforpidiskette (hvilketi ovrigt
erganske farligt, nar man tenker pi
Amigas velkendte “Guru” proble-
mer.

Med spaendt for-
ventning

Softwood File Tisg Master leveres
pd en diskette, med en ringbind-
manual pd 71 sider. som pd en meget
pedagogisk opbygget mide
beskriver programmet fra A til Z.
1 pakken finder du ogsé et registre-
ringskort, si du kan fi tilsendt
oplysningerom opgraderingeruden
betaling.

Programdisketten er ikke kopi-be-
skyttet, og der findes ikoner, s du
nemt kan legge det pd en evi.
harddisk. Forste opgave jeg stillede
Softwood File Il var at lave en liste
over hvilke programmer jeg er i

nuerder givetet feltmed den
nye overskift pi. Feltbredden kan i
ovrigt justeres efter behag og be-
hov.

Editering og stereo-
musik

Jeg opretier endnu tre spalier med
overskrifterne “Dato”, som indi-
Kerer hvorndr jeg koble program-
“Disketter”,

ketter programmet fylder,
st en kolonne med titlen
“Systemkrav",itilfeldeaf, atnogle
af programmenne skal bruge 1
Mbyte eller lignende. Efter at have
oprettet felterne, skal man i til at
legge oplysningernedidem, hvilket
‘gores med et tryk pé den “celle” du
vil benytte.

4 !

som viser hvor

Denne mulighed er selvfolgelig
‘meget god - dog vil det viere meget.
arbejde at gore ud af en program-
tedet antageat du
rma, hvor du gerne vil have
oplysningero

du arbejder med disse ekstra ting,
hvis du kun har 512 KRAM.
Dererselvsagt mange andre ting du
Kan lave med Softwood File lisg
Master. Du kan soge, sortere,
indet, men da det

Si er muligheden for at have et
billede miske mere passende, og
endda nytiig hvis du har over 100
medarbejdere! Den naste ting vi
kangore,eratinkludere IFF-format
lyd, hilket kan Kires gennem de

vil tage op til flere sider at fortelle
om alle mulighederne, vil jeg i st-

wood File med at anbefale den. Selv
om duméske ikke harnogle pres
ende formil der krever et data-

=

feet Sound,Future Sound og Audio-
master 2),

Du kan derved have en stemme,
stonnen eller hulken il at kore i
baggrunden mens du kigger pA din
ansatte, Smart, eller hva™

forstorret, og du kan herefier gd i

og

gang med Simpelt
og effektivt. Hyis du har adgang til
en digitizer, kan du digitalisere
forsiderne til dine programmer. og
ved hjelp af menuen *Define Cal
Kan du hente billederne ind, og fi
dem frem ph skiermen, nir du gir
id under en bestemt celle. Lad os.
f.eks. antage at du har programmet
“Moviesetter”, og du gere vil lave
et fuldt kartotek over det.

Under *“Titel” skriver du
“Movisetter”, under dato skriver du
eksempelvis “10.1.1989" og under
systemkray skriver du “ingen”, og
eventuelt *1 Mbyte anbefalet”
Sékan du tage dit i forvejen digital-
iserede billede, og Legge det ind
sammenmedteksten. Saerdusikker
pd at kunne finde oplysninger om
hvordan programmet er og hvordan
det ser ud.

al

Deterselviolgel
muligheden for grafik og lyd. men
det fylder jo alt sammen, og de to
ovenstiende ting er dem der fylder
mest. Derfor er skal du passe pi ndr

t godt med

erdetalligevel rart at
have - og specielt den pris.

Som tidligere Superbase bruger md
jeg pa nuveerende tidspunkt se i
ojnene, at dette program ikke
lengere er min favorit. Softwood
File vinder med flere lengder, bide
hvad angdr brugervenlighed, og
logisk opbygning. Superbase er
stadigt det mest omfatiende, men
jeg har pa skrivende tidspunkt ikke
stdet i en situation, hvor jeg har
‘manglet nogle muligheder, og det
tror jeg heller ikke jeg kommer til
Kan absolut anbefales. [ ]

83%
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PLUS SIKKERHEDSRESERVER

1007

BASF

10 Diskettes Extra
5.25"-25/2D

sl BASF

BASF Maxima®
100% plus sikkerhedsreserver.

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali-
tet, der aldrig for er set.

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- s
ker desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over @’) BASF
200% i de 5 afgerende parametre. (O]




Know-how

K-Gadget -
Himmel eller helvede

Af Kenneth Bernholm

Der er nu intet som
gode hjzlpepro-
grammer, nar man
programmerer pa
Amiga eller andre
computere. KUMA-
computers har vel
nzesten specialise-
ret sig i udviklings-
vaerktojer og hjzel
pemidler, men kan
de alle holde stan-
darden og hvad kan
KUMA’s K-Gadget
tilbyde den krasne
Amigaprogrammor?
Ja, det ser meget lovende ud, nir
man dbner pakken med K-Gadget -

etutilityprogram, der skulle viere i
nd til at generere menuer og

Uimponerende eller hva'

IFF-baserede programmer. Detville
nu heller ikke gore si meget, hvis
bare detmedfolgende tegneprogram
var il at have med at gore, men det
er underligt nok uforstdeligt lang-

kriever at du bliver nodsaget til at
ndre din genererede sourcekode
manuelt. KUMA har nemlig in-
drettet det sa smart, at K-Gadget
kun vil lade dig arbejde i 4 farver,
ligemeget hyor meget brugeren si

kraftig man-

ual og et godt koncept, har endnu

e absolut moralsk nedbry-
den ndet par
cnkle ikoner der skal defineres.

anvirke-

lig fik noget for pengene.
Hovedformalet med K-Gadget er,

omsagt, at

abenbart heller
ikke noget som KUMA fandt det
nodvendigtat bekymre sig om.

ere menuer, gadgets og vinduer,
uden at skulle sidde og justere og
afprove strukturer og tabeller ved at
Kompilere sit program 117 gange,
bare for at finde priecis den skerm-
opstilling man har brug for.

Vindue mod Amiga-
verdenen

Med K-Gadget er det muligt at
defineresitegetvinduceller gadget,

Detbliver
at det fakisk er ulideligt at skulle
bruge et program, der krever 100%
mus-misbrug, ndr man opdager, at
‘man med djzeviens vold og magter
tyunget til at trykke pé hver eneste
lille gadget, derindeholderenverdi,
man onsker at zendre.

Skal man definere et vindue, bliver
mannodtil attaste dataind forhyor
hpjt og bredt det skal viere. Dette er
ikke gort med den almindelige

det, og med alle de specielle
egenskaber og funktioner det skal
have, bare ved at drone rundt i nogle:
menuer og veelge de ting, man har
brug for. Der er ogsi mulighed for
al tegne egne ikoner og
 med det indbygg
gram, der desveerre ikke kan bruge
brushes fra DeluxePaint eller andre

, men med nogle
ner, der hver iszer skal have
sin egen vaerdi.

Det kan godt gi hen og blive
EKSTREMT irriterende i lengden,
specielt hvis man skal definere 12
vinduer i trek.

Er det nu sddan, at du stir og har
brug for mange farver pé din Intui-
tion-skierm fir du et problem, der

ig. Deter ikke bare et
udtryk for dirlig planlegning, men
vidner om total mangel pd omtanke
hos programmoren, der dbenbart
tenkeri sort/hvid ndr han program-
merer.

Source-kode i C

For at vende tilbage til den genere-
rede sourcekode, skal man viere ret
skraptil C-programmering forover-
hovedet at kunne finde hoved eller
hale i en 6-7 gadgets, for K-Gadget
swtter nemlig ikke si meget som
skyggen af kommentarer ind i den
sourcekode, der KUN kan frem-
stillesi C.

Er du assemblerprogrammer, mé
du bare finde et andet program, for
Cerdbenbartefter KUMA’s mening

det eneste, der er vierd at koncen-
trere sig om, nirman programmerer
menuerog Tntuitions-
skarme pd Amiga’en,
Egentlig pudsigt nok, da det ogsd er
KUMA der har udgivet den kendte
SEKA-assembler, der godt nok er
udviklet af Andelos Systems.
Tilbage er bare at konkludere, at
medmindre du ikke tror pd
anmeldelsere i Amiga Interface,
ser jeg absolut ingen grund il at
investere i dette program.
Er du stadig interesseret i at pro-
‘grammere menuer og gadgets kan
nde

TR e
- ogsh kan generere assembler-
sourcekodesamtloade IFF-brushes.
Kort sagt .. K-Gadget er noget lo.

skidu!! [}

AMIGA Interface



Trips med tas-
taturet !

Endnu engang velkommen il siderne hvor alt kan lade sig gore, hvis man vel at mzerke har en assembler og forstir
g pi maskinkode. Sidste gang s4 vi pi hvordan man styrede musen via hardwaren, og denne gang fortszetier vi
udenatskulle 3 mabsolu
ikke kan betragtes som en udfordring for dem som gerne vil forstd deres Amiga til bunds. Tastaturet aflzeses de
hjielp af nogle synkroniserings-pulser, som kan hentes via CIA-chippene og dermed konverteres til rm\mehum
paskermen. Der er sddan set ikke noget kompliceret i selve interruptet eller

Tips og tricks

Thunderblade

Nirdu lige harloadet spilletind,
og hi-score listen kommer pi
skiermen, skal du indtaste ordet
“CRASH”, hyorefier skiermen
vil blinke som tegn pi at snyde-
mode’en er aktiveret. Derefter
kan dutrykke pA“HELP" asten,
og du kan springe levels over.

Double Dragon
Phtitelskiermen skal du indtaste:
“R U CALLING MY PINT A
POFF” og trykke pi RETURN.
Nu kan du myrde alle fjender pa
“DEL”™

8520"crne som styrer tastaturet god vaere lidt vanskelige at forsta, specielt fordi den velkendic Hardware-M: i,
godtkan virke lidt rodet i netop dette kapitel. Derfor bringer vi den forste og eneste tastatur-rutine i ri maskinkode,
lige til at taste ind og bruge i dine egne programmer.

Obs! Denne rutine folges ikke Commodores anbefaling om god programmeringsskik - tl gen
dokumenteret.

eld er den vel

Hyg dig indiil nste gang |
Kenneth Bernholm

a—————

I m i Berhim

A Interface
ity
sereen = 70000
org 360000
load 60000

et

pointer
j leal  bitplane._pointer.ad
movel  screend)
moves d0.6(10)
svap 0

adr. of bitplane_pointer

movel  Hscreenad
movea 41599940
clear_screen:
b @0 elear byte
dbra d0clear_screen “Hoop uniil d

‘store system-stack
ab=adr,of excc-1ib.

movel Hcopper 1 SANDRD start my copper-list
Somsysone s s my s

movew Sdiflc, req sore s sy
movew SdMlcays em

movear #STILSAI%C
moveaw SIS0
movel SOy

ovess F5c0h 5000
movel #6011 1111.5bfed0]
movels 45 10001000.5bfed0!
movels  H500000000.SbfecOl
moved 5 10000000.5bfecd
wait for mouse

wait_mouse:

b #6.5b1e001 has lft bution been pressed
bnes  wail_mouse if not jump

—— restore systems interrupts

dos:

movel  sys level2.568 ‘restore system level2
orw ASS000sys_intena e
00.5ys_intreq

restore sysem intreq

s ore system intena
v SRt st eop s e iy

tasten.

Interceptor
Hvisduerblevettretafalle mis-
sionerne, skal du prove dette tip:
Indtast “2”, som szter dig ud pd
en“Free-flight”. Nir du herefter
skal velge, hvorvidt du vil flyve
en F-16 eller F-18, skal du
induaste 6,7.8 eller 9, hvorefter
duskal vielge hvilketetaf flyene
du vil benytte. Du vil sa befinde
dig langt uden for kortet, og du
skal herefter selv finde ud af
hvad du skal.

Corruption

“Tid spiller en meget vigtig rolle
idetteeventyr. Narduf.eks. skal
flygte fra hospitalet, erdetmeget
vigtigt, at du gor alt pa preecist
det rete tidspunkt. Jeg skal ikke
rbe ret meget her, men flugien
involverer bl.a. at du klederdig
ud som en anden patient (tag en
bandage pihovede), og legger

i

ambulancen, ndr den holder for
rodt. Doren ind il det afliste
kontor skal dbnes ved hizelp af
credit-Kortet.
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g T
Dragons Lair move AS00000000Sbiecdl clea era
komplet lasning moveh #%10000000Sbiecdl  sctcontol register a
movel sy copper.SHTORD estore sy
Scene 1 - broen movel sysistacka?
sig. Imens Dirk svinger svierdet, oel o il
skal du rive opad i joysticket. L my level? interrupis A0
Scene 2 - Drik mig my_level2: y
Ricdercn il hajre lyzen skal du v Sooao” o conol egiser
bevaege joysticket til hojre. bt 340 e semthpon it
Scene 3 - nedfaldne trapper beql  my_leveld_cait mp.
Beviegjoysticket i samme retning .
som Dirk gir . Bevaeg forstjoy- o AO100N0 Shieo!
sticket efter trapperne er faldet moveb  #%11ITTITLSblecO
el b IONIIShec0l  speinput
tess 4 Slangen o i s
Tryk pi skyde-knappen nir Dirk b #4740 s it an up-code

ghrind i rummet. Bevaeg sticket brel my_lev
Sl o D i e — comenkey .«umM code
svardet. Bevaeg joysticket mod i

doren (enten venstre eller hgjre)
nir Dirk hopper ind mod
skiermen. Bevieg derefter sticket
nedad gjeblikkeligt efier at Dirk
erhoppetovermoddgren. Bevieg
sticket mod bordet (hojre eller
venstre). Bevaeg sticket fremad
hen mod doren bagest i rummet.

mhyiryler

s, jump

dskey-cotey
if s,
amads af kbl
imove o right ascii-code

Scene 5 - strom!

Beveg joysicket vek fa denl| ., oo !

side, hvor Stromhvirvlen kom- moved () a0) print byte

mer fra. Hjre eller venstre. addl 800 move 0 next ine
Sctue 6 Andon dilaf eiburen P oopuni a0
Bevieg sticket hen imod det lyse- e R PERES E

bld vand (hojre eller venstre), s& movem.| (a7)+.d0-d7/at-a6

: mov kil all pots-reques
move.w #SSO08.Sdfi0% enable portinterrupt
ne retwm

Bevaeg sticket fremad, nir du
Kommer ind i den lysebld Strom. < ——  imemup eservaions —
‘Tryk fremad igen, ndr Dirk kom- > hv«l‘ del 0

dl 0 s level3 inerrupt
dew 0 systems inire
d 0 systems intena
system reservations.
sys_stack di 0 ssystem stack
sys_copper dl 0 sysem copper

Keybourd reservations ——

0

32 erminl "3

dew  $0096.50020 Kill sprites
dew  S0100.59200 bitplane control
dew  S0102:50000

dew  SO108.50000
dew 5010250000

dew  SO090SHcI
dew  S00925003¢
dew  S0094.50004 dataferch stop

bitplane_poiner:
de.w

$0060.50000 bitplane | high
dew  SO02.50000 E 1low
dew  SOIS0.50000

dew  SOIS230M0

dew  SIESHTe wait for vbi

on e SO0SIDSO0SO0SIOSO0SI0S00 S
RSIRSISINSINSISS005I8s0 Ve,

44




e S6c.6c,56¢.500.500.500,500.500.

e S00.56,5cc.S18.S30.566.56.500
e $38.56¢.538.576.5dc.Sce.S76.500
delb SI8.518.530.500.500.500.500.500
deb S0c.S18.530.530.530.5 1850500
e $30.518.50c.50c.S0c. 18,530,500
e S00.566.53 S1.53c.566.500500
deb SO0.SI8.SI8.57¢.S18.518.500.500

e S00.500.500.500.500 518515530 .
deb S00.500.500.57¢.500.500.500.500 -
e S00.500.500.500.500.S18 515,500
e S06:50¢.518.530.560.5c0.550.500
e $7e.5c6,5cc $46.5¢6.5¢6.57¢.500
eh SISSISISSIS SIS SIS STe.S00
e $3c.566.506.53¢.560.566,.57e.S00.
e $3¢.566.506,S1¢.506.566.53¢.500
deb S1e.S3e.56c.Scc Sfe.S0c.S 16,500

deh $7¢.562.560.57¢.506.566.53¢500
deb S3c.566,560.7¢.566.566,.53¢.500

S

deb SO0.S00.S18.S18 S00SISSISS00
deb SISISIASIBSOSIBS18S20
delb S0cSI8 S30,5 1850500
b SIS0087e 0300878500300 -
e S60.530.S18.50c,S18.530.560.500 -
e $3¢.566.566.50c.SI8S00.518.500
el $7¢.5c6.5de.Sde.Sde Sc0.57¢.500
e S18.53¢.566.566.57¢.566,.566.500
e S1c.566.566,57c.566.566.51c.500
e $3¢.566.5c0.5¢0.5¢0.866,83¢.500

e S S62,568.578.S68.S60.310.500
deb S36.566.560.8c0.5ce. 566,536,500
e S66.566.566.57¢.566.566.566.500
deb STe SIS SIS.SIS SIS SI8.S76.500
deb Sle:S0cS0c.0c Sec. Sce. 578500

e Se6:566.566.578 56¢.566,5¢6,500
e S10.560.560.560.562.566.51e.500
deb Sc6.Sce Sie.S1e.306,.5¢6.5c6.500

e Sc6.566,16,Sde.See.Sc6,566.500

e S38.56c.566,5c6.5¢6,56¢ 38500
e $16.566.566.57c. s\imn S0.500 P

scos\ySe :/m o
50650500 R

15

e $66.566.566.83 \Mm 36,500
e Sfe.Sc6 S5 191532, w,» 500

e SO0.SD0ST8 S0c.57c.Scc.ST6500
e S60.560.57c.566.566,566,5de.S00,
deb SI0SO0 3566303663530
debsleSik. ST6300 4

deh $16.536.530 STES30,
e S00300530366366.5%
e 5e03606037636656. wv((m

deb S00.500.566.566.566.53¢.S18.500 v

a . b
S00.500.56,546.50656e 6500w

d © b
SO0S00.5c6.56c.SIBI6CS6500  ix

d . b
S00.S00.566.566.566.53¢. 506,57y

e S0S00.57e.$4e SISS3257e.500 2
e $0c.S18.SISST0.518.518.50¢.500 -
500 1
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‘merind i den naste del af vandet.
Scene 7 - Et “tomt” rum

Tryk pa "fire” indtil diskettesta-
tionen loader naste level ind!
Scene 8 - Skakhordet
Nirdukommer over il ridderen,
ire” indtil han

e STOSIS SIS S0eSI8S18.570.500 )
e S76.54c.S00.500.500.500.500.500

end

kreperer. Men denne gang fra
starten af.

Med svierdet i venstre hin.
Hojre, venstre, fremad, vensire,

g
bl

e
Venstre, hojre, rmu m hjre,
venstre, hojre, vensire.

Scene 9 - howling banen

Ryk nedad nir Dirk vender sit
hoved for at se il begge sider for
han krydser.

Scene 10 - de falske mursten
Ryk fremad konstant!

Scene 11 - forste kamp mod
Singe

Bevaeg dig mod skatten (venstre
cller hgjre). Bevieg dig i den
modsatte retning for at komme
vak igen! Beveg dig nedad to
gange og tryk derefer ph “Fire”
som en gal!

Scene 12 - sidste kamp mod

Singe
Tryk nedad for at undgh kloen.
Bevaeg dig hen mod den mest
dbne del af spjlen (hojre eller
venstre). Tryk nedad tre gange,
og straks efter skal du trykke pa
aste ditsvierd mod

Se slutnin
Tryk venstre, hojre. op og ned.




af Peter Erfurt

og TOWER AT er ved at vaere
godt kendte herhjemme, som

ellers k naturligt nok ikke
skrive noget ud. Hm 1!
Det stod i ovrigt hojt og tydeligt

til yderst rimelige priser.
Nu lanceres SCHNEIDER
LASER(S)PRINTER pi det dan-
ske marked - en HP Laserjet
kompatibel printer til kun kr.
17.990.- ex. moms og med mange
udvidelsesmuligheder - he

skrevet pi . men

denne detalje var dbenbart smuttet i

Kampens hede. Efter pafyldning af

toner virkede printeren som den

skulle, og den leverede nydel\ge
iprint resten af testperioden.

Lets get sorlous...

Schneider L enkon

script option.

Tysk g

pakt llle printer med en viegt pi
omking 16 kg. Den fylder ikke

agtens er muligtat
Ivom

danske cksemplar af Schneider
Lasersprinter stillet til ridighed til
denne test. Da printeren arriverede
meget tet pa deadline, fordrsagede

defleste nok vil foretrakkeat rykke
den lidt vk fra selve arbejdsplad-
sen. Som alle ovrige laserprintere
pi markedet, udvikler Schneideren
ydermereerprinteren

- bla. en mere eller mindre

ikke justIydigs, ndr der udskrives.
1 dog ikke vierre end

kan taleitelefon,

m S 3
Lasersprinteren (det hedder den
faktisk!) er pakket ind med
usandsynlig tysk grundighed. Ab-
solut ingen mulighed for trans-
portskader her.

Desvierre resulterer den grundige

selvom printeren er placeret i en
afstand pé 3 - S meter fra skrivebor-
det.

Lasersprinteren er ganske tradi-
tioneltopbygget med en laserstréle,
der overforer teksten til en fotosen-
sitiv tromle, Denne samler toner op
 hvorefier

time i selskab med printeren gir
med at samle et “do-it- yourself™ kit
bestdende af alt, hvad der ikke er
skrue- og nagelfast i printeren. Den
‘medfolgende dokumentation erdog
fremragende og selvom man, som
undertegnede, er i besiddelse af 11
tommelfingre pd hver hand, ly-
kkedes detat i dyret op og sté uden
de helt store armbevaegelser.

Vel ovre denne ovelse i fin-
erdighed og manuallesning var
detspendendeat fi printeren igang.
Ifolge dokumentationen skulle det
veere muligt at fi udprintet en
testside, ved at holde to af printer-
ens betjeningsknapper i bund. Det
lod jo som en meget rimelig start, og
dktionen resulterede da ogsd en
hgjlydt indre aktivitet i printeren,
hvorefter den afleverede - et blank
stykke papir!
dyknedimaskineriet gav forklar
n: Man skal altsh huske at er-

statte den monterede tomme toner-
kassettemeden, derindeholdertoner

toneren overfores til papiret og
varmes fast. Intet nyt her. I det hele
taget har Schneider omhyggeligt
undglet at bringe ny og ukendt
teknologi i anvendelse.

Alt bygger p gammelkendie,
velprovede principper. Et sidant
koncept er medvirkende til at gore
printeren serdeles  attraktiv for
gennemsnitsbrugeren. Ikke alene
undgir man nogle af de problemer
som “up-front” brugere ofte kom-
mer ud for, men det phvirker
naturligyis ogsd slutbrugerpriserne
g retning, at Schneider ikke
har sat sig for at opfinde den dybe
tallerken én gang til.

Schneider Lasersprinter har en
meget hurtig opvarmningsperiode,
i forhold til konkurrerende pro-
dukter. Efter kun 20 sekunder er
printeren koreklar, og herefter kan
der heldes 6 sider ud i minuttet -

ifolge Schneiders marketingafde-
ling.
Ligesom konkurrenterne benytter

AMIGA Interface




vil det viere ftemmgmdeﬁ

Standardmodellen
kan udvides

Lasersprinterenharindbygget sivel
Serielt som parallelt interface. Ved
leveringen emulerer printeren HP
Laser Jet Series I1, og ved hjielp af
ekstra moduler kan Diablo 630,
Epson FX80, IBM Proprinter XL
og PDL emuleres problemfrit, Der
erplads til i alt 2 cartridges - disse
kan enten begge vaere supplerende
fonts eller en emuleringscartridge
samtetekstrafontsnit. Ved leverin-
gen er printeren udstyret med 6
fontsnit, baseret pd Courier, hvilket
desvaerre foles som lidt af en be-
grensning. iser i forbindelse med
DTP arbejde. Man burde miske
atlevere enekstra (valgfri)
idgemedmod enbeskeden
merpris. De fle: kkerthurtigt
i behov for de ekstra skrifityper.
Printeren leveres med en hukom-
melse pi 512 KB RAM - i un-
derkanten, hvis man f.cks. arbej
med Desktop publishing

mansjeldentserhos pmuuudmm
prisklasse.

Betjeningsvenligheden erheltitop.
Alindstil

pla

aktuelle va

ens 16 karakters LCD-display.

er muligt, via menuer i display‘et,
at skifte mellem interfaces, fonts,

huuhk Iser til
induet, hvis man

ing af de ende fej
(slukpnnlmn lmligel tag fat
med venstre hinds tommel- og

. der er med il at hojne
‘betjeningsvenligheden,ermulighe-
den for udprint af et sikaldt “status
sheet”, hvor samilige indstillinger
‘Dlivervist pd etenkeltark papir. Her
udoverkan brugeren velge mellem
to forskellige “selvtest” modes,
ligesom printeren_gennemgdr en
diagnostic rutine i forbindelse med
hver opstart,

Mulighed for post-
script og mange
fonts

En af de allermest spendende fea-
res ved laserprinter er sd absolut
muligheden for at indsette et Post
scriptkort, direkte i printeren, Post-
ript optionen kobes separat, o
‘bestdrafetkort med Postscript side-
‘beskrivelsessproget samt 2 (1) MB

n
jet, men hvis fontcassetierne passer
iLaserjet, vil her ganske givet vieret
et oplagt marked for salg af ckstra
cassetter til HP - cjerne. Den lave
prisszetning gor sig ogsd geeldende,
ndr det drejer sig om forbrugsmar-
trialer til printeren. Séledes kan det
naevnes, at en tonercartridge til ca.
1.500 kopier koster kr. 395.- og et
Komplet drumkit selges for kr.
1.995. Det kan have endog ganske
stor indflydelse pa de drlige
driftsomkostninger - iseer, hvis man
bruger printeren il tunge Postscript
opgaver.
Endelig skal det navnes. at Schei
der Danmark kvit og frit forerer
brugeren et 1 drs service abonnemt
hos Servicegruppen. Det er et §-
timers udkaldsservice abonnemt.
hvis der indenfor det forste ar
optraederfejl padyret, ringer dublot
til Servicegruppen, hvorefter de
stiller med en tekninker indenfor §
timer (i normal arbejdstid). Nok en
wis printeren skal
arbejde i kontormiliget
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Holdt! Inden du Leser alt for langt.
skal du vide at A2620 accelerator-
kortet, som denne artikel omhand-
17.000 kroner inkl.
moms. S4 er det sagt!

Nar vi har fiet det pa det rene, kan

ler. koster ca

Vi gd over at forklare lidt om, hvad
dette lille vidunder kan udrette.
Central-enheden (CPU"
68020-processor med en clock
2 143 Mhz
cirka det dobbelte af en “normal”
Amiga (ca. 7,1 Mhz).

Maskinen kan dog godt blive
hurtigere end de 14,3 Mhz. hvilket
foregrviaden dyrestedel pikortet
2Mbyte 32-bit RAM, der kan presse
hastigheden  yderl
slutresultat pd 250-400% for
i forhold til en standard 630001
Der er ogsd monteret en anden pro-

) er en

hastighed pa omk

e op til et

Ise

cessor i kortet, som specielt vil
kommer CAD og ray-tracing folk
til gode. nemlig en 68881 matema
tisk co-processor, der bl.a. tager sig
af vektor-grafikken. Der er 64K
ROM. der tager s
startskaermen. hvor du kan veel

hvorvidt du vil benytie standard
68000 (1il de programmer som ikke
er kompatible med 68020). 68020
ligesom der endvidere er inkluderet
mulighed for at benytte den snart
forestiende Amiga 2500UX - den

af op-

UNIX-baserede Amiga.

Installation

I modszetning til Commodores AT-
e skruer ud
eller sitte jord-forbindelse til din
Amig
terede os.atvores anmelder-cksem
plaraf kortet varca. | em. for langt.
men vi hiber ikke at det er tilfeeldet
for de kort, som kommer ud i for-
geme. Det lykkedes dog at i
plads til Kortet alligevel
systemet koreklart: Hurtigt og rela
tivt nemt

for at tilslute kortet. Vi no

retni

Hyis du af en eller anden merkelig
arsag skulle have en af de forste
modeller af de tyske Amiga
2000"nere, bliver du nodt il at tage
dit 512K Ram-kort ud af maskinen.

da det bruger det sa

me slot som

accelerator-kortet (86 pins CPU
slot).

Hyis du ogsh har monteret et XT
eller AT-Kort far du lidt problemer
medat f3 plads tilaccelerator-kortet.

men det kan lade s

Test Drive
Efter at have afprovet accelerator
Kortet pi flere forskellige program

mer. er vi ndet frem til, at den gen

nemsnitlige
ligger pa ca. 20-30% - dog ikke med

hastigheds-foroy

WordPerfect. der pudsigt nok blev
langsommere!

Softwaren skal veere direkte skrevet
til at fungerer med 68020-proces

sore for du kan fa det helt store gavn
af kortet, men hvis programmerne
erdet - som tilfeldet ermed eksem.
pelvis Seulpt 3D, det nye version

kan du godt se frem til at opd:
Ami
magt er en hastigheds-forogelse pa
250-400%! Detie opndes via en
speciel MMU (Memory Manage-
ment Unit), der pa E
handterer Amiga’s hukommelse, s
der kommer 32-bit fart pa alt i sys

Den sande

aens sande magt

snedig vis

temet.
Boardet er dyrt, men i seerdeleshed
En mindre kritik er. at
2 Mb 32-bit RAM ind
hvilket i disse tider koster en for

der er

mue. Commodore burde derfor gore
det valgfrit for brugeme at kobe
Kortet med eller uden RAM. Vi
oplevede kun to programmer, der

kopi

ikke var i stand til at fung

accelerator-kortet, neml

samt
spillet “Denaris™. Bortset fra disse
toprogrammer var der ingen proble-
mer af nogen art. Hvis du stoder pa
rammer, som af en eller anden
ikke vil
68020"cren.

fungere med

Kan du blot reset’e

_Hardware

computeren, holde begge mus-knap-
per nede. hvorefter du vil blive
preesenteret for en menu, hvor du
kan vaelge hvorvidt du vil bruge
68020 eller 68000, Har du may

od investering. Du
jort opnd nye resultater med
det, men som sagt er prisen temme
lig hoj. Det er nok de feerreste
bortset fra de professionelle- der
har 17.000 kroner som de er parate
til at give for kort

Det ser ogsi ud som om man snart

vil vaere istand til at opnd entilsvar

ende hoj hastiy

hed for ferre pen

ogmeden garanti for 100% kompa
bilitet. Accelerator Plus er navnet

pidennelosning, og deterenalmin

delig M6SO00L processor- samme

slags som den

gse Amiga proc

essor - der foroger clockrekvensen

fra de nuvaerende 7.1 Mhz til 14.3
Mz, Der er ligeledes en 68881 co.

til Commodores accelerator-Kort,

fles Accelerator Plus ogsitil Amiga
500 og 1000, men indeholder til
1d ikke nogen MMU. og

ikke mindst vigtigt- Kortet harendnu

n dansk in

rior

Commodoreslosninger pimarkedet

her og nu!
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Hardware

Alcotini Sampler

af Kenneth Bernholm

En af de mest udbredte udvidelser til Amiga’en er vel nok sam-

pleren. Flere d

de bygger 3

og nu har det

firma Alcotini

bud pa den ultimative Amigasampler.

bl it

AMIGA Interface

Lys og lyd ...

Nér man dbner pakken med Al-
cotini-sampleren, bliver man straks
klar over at denne sampler kan lidt
mere end de fleste. 2 potentiometre,
4lysdioder og 2 omskiftere domin-
erer den blanke overflade pd den
sorte ske, der skal kobles pd paral-
Telporten og med en ledning il seri-
elporten.

De 2 potentiometre bruges, som pi
andre sample atjustere styrken
pd henholdsvis venstre og hejre
indgang, og man kan med detsamme
marke at det ikke bare er n
tilfeldige potentiometre,
erafhoj, professionel kvalitet, sidan
lidt tunge at dreje, men alligevel
preecise at justere med ... skon ting!
De4lysdioderindikerer det digitale
VU og PEAK signal, adskilt pa
ventre og hojre indgang, og de 2
omskiftere skifter mellem mono og
stereo og om du vil bruge mikrofon
eller f.eks. bandopta som kilde
il din sampler. Bag pé sampleren
sidder et lille stik, hvor du kan
tilslutte enten din bandoptager eller
mikrofon. Her bor dutilslutte mikro-
fonen direkie, altsd uden om f.eks.
en forsterker. Med i pakken fir du
ud over sampleren, ogsd en las
ledning til brug for tilslutning til dit
stercoanleg,etlille adapterstik som

Kan vise sigmeget brugbart,da ikke
alle lydkilder har samme
udgangsstik. Derudover medfolger
et public domain samplerprogram,
der nok er kendt af mange under
navnet “Perfect Sound”. Blot er det
her den nyeste version Alcotini

leverer, hvilket vil sige, at man
faktisk fir et ret sterkt stykke soft

ware med oven i kobet. I den ved
lagte manual er der, for en gangs
skyld. skrevet noget om sampleren

og programmet, i modsatning til

mange andre sampler-manualer, der
faktisk ikke bestdr af andet end et
billede og en halv side med copy-
rights. 1 Alcotinis manual, der
e er ph dansk, bliver

selviolg
tilslutning af sampleren, brug af



Hardware

sampleren samt det medfolgende

stir og stonner i et strippokerspil.

lkiert, robust design, fyldig man-

absolut bedste danske sampler, og

program beskrevet ganske ngje, og  Derudover er mange af de titelmel-  ual samt gode til ig og:
manualen giver i det hele taget et odier, man horer pd spillene, ogs der og avanceret brugerflade slir  bedre end de fleste. Kort sagt: God,
indtryk af, at man virkelig har kobt  afspillet ved hjelp af samplede  Alcotini samplerensig fastsomden  dansk kvalitet sé det batter !!! @
et produkt, hvor der er tenkt pi i ikerenf.ck: - —
andet, end bare at tjene penge. tklaver,en | L . i
wompet og en synthesizer oz i | Import: i

Hvad bruges den lader Amiga’en afspille instrumen- P
Hi? - Tif.: 06 1190 22

5 vare. Pris: 795,-
Hvis du sidder som nybagt - eller Nu er det ikke bare i spil. man

miske bare uvidende Amigacjer -
kan jeg kort fortelle, at en sampler
er den eneste mide, hvormed man
kan optage analog lyd sfisom radio,
bindoptager cller sig selv, og
omszetie lyden til et digitalt signal,
computeren kan gengive. En mere
teknisk betegnelse for en samplerer
mange gange “A/D konverter”, der
betyder**Analogtil Digital” omdan-
nelse. De fleste af de spil der sielges
il Amiga’en bruger mange
plede lydeffekter, enten til diverse
eksplosioner ndr du fiser rundt i det
ydre rum og skyder uhyggelige ali-
ens, eller miske ndr en lekker dulle

-

bruger samplede lyde, for ogsd
sikaldt “seripse” mennesker har
opdagetsamplerens muligheder, og
har feks. brugt sampleren til det
danske**Amiga Voice projekt, hvor
en Amiga optreder som tele-
fonsvarer, hvor man selv kan be-
stemme hvad man vil hore.

Alti alt

Det mi nok fastslds, at Alcotini
sampleren nok skal betegnes
“best buy” for ham/hende, der
esterei en sampler. Med et

maskine til spil.

bogens programm

AMIGA-
BOGEN

y stor bog om Amigaen - et must for
e Amiga-ejer, der ikke kun vil bruge sin

Bogen kan bruges il alle Amiga-model-
ler, og den er uundvaerlig for enhver, der
programmerer Amigaen, specielt for de, der
arbejder i C, Pascal og Assembler.Alle

Amiga-bogen i Cielcideg e o grun-

EI

HOTLINE
Mandag fra k. 14.00-16.00 @

?

@D

O

06 80 08 77

RObert A Peck

AMIGA

BOGEN

dig gennemgang af alt om Amiga-program-
mering, filsystemet og DOS, programeksem-
pler, programrutiner, introduktion til Multi-
tasking, appendices om editor og compiler.

Teknisk Fe

Skrevet af Robert A. Peck
378 sider, kr. 296, inkl. moms.
Diskette med llebogens programiitninger
badesourcekode og kompileret
kr. 60,- inkl. m
se bogen hos boghandlerent

,
» teknisk forlag ass

Skelozskgade 4 . DKA717 Kabenhavn V.
Telefon 01 21 6801
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PD Special-ma

AfBo Jorgensen

Disk 53

3Dworld: Tosmd animationer. Jorden og en ramme der kan drejes i alle tre

Ameat: Fa styr p dine disketter med dette disk-katalogprogram. Basic-
Games :Tre smi programmer, alle skrevet i Amiga basic. Pi disketien
ligger basic-sproget

MacView: Med dette program er der nu mulighed for at se billeder, der er
laver pd en Mac.

Starchart:
stiemehimmel

Pics: Tre cksempler pi computer-grafik.

galakserog planeter f

DISK 54
Fien flot b d pa din workbench. Ping: Et
nyt “display hack” - skal proves !!

RSLClock: Fi et ur pd menu-bjelken. Med mange features. Slideshow: En
riekke eksempler pd hvilke muligheder Amigaen giver indenfor tegnekun-
sten

mCad: Et object-orienteret tegneprogram.

AmigaArc: “Pakker” filer sammen si de nemmere kan overfores f.eks via
modem.

DISK 55

Claz2: Udskriver IFF-filer pi PostScript-Laserprintere. MeltILBM: Pas

At Skaermen smelter, - skal ses!!

Slideshow: Igen en rekke imponerende billeder. Til inspiration. Target:
Forvandler musen/pilen til et sigtekorn som exploderer nir der Klikkes.
Hockey: Et kortspil. Med udforlig vejl.

NGI: Et program, der hurtig henter IFF-billeder, og derefter giverm
for atendre i dem.

DISK 56

Jobs: JoBS kan seettes istedet for
flere muligheder end disse.
ManderVroom: Frakialer er efterhdnden noget de fleste kender til. Her er
et program som opbygger diss smukke fomc.

Journal: Gemmer - Kanevt. bruges il

inger.

XLisp: Hojniveusprog. Med dokumentation.

DISK 57

Aftterm: Et kommunikationsprogram
Dis6502: En “disassembler” til C64 binzre filer.
FastText: Blitterbaseret tekstprog
MRBackUp: Et harddisk-kopiprogram.
PtrAnim: Prov at lave pointeren om il en bil der korer, eller miske en
flyvende tallerken. Dette program giver mulighed for at lave animerede
pointere. P4 disketien ligge flere eksempler. Surf: Opbygger grafiske
billeder. Kan lave utrolige ting. vinglas, dprknopper eller andre objekter.
‘Turbo: Med dette lille program kan bitplan, copper, sprite, og audioslis fra
for at oge hastigheden.

hed

Cli‘en og giverenhel el

DISK 58

AZComm: Et kommunikationsprogram

Maze: Kan lave labyrinter der nesten er umulige at finde ud af. Sozobon-

C: En Atari ST version af en c-compiler.

Hvilke tasks er igang, hvor meget hukommelse er der tilbage, pi
giventprogram og megetandet. D

er godt at have liggende som baggrundstask.

Disk 59

DataToObj: Kan konvertere sprites. image data, tekst m.m. direkic til
objectkode, som derefter kan “linkes” pi hovedprogrammet uden den lange
vej gennem en compiler. Handshake: Endnu et modemprogram.

MFix: Et lille program der kan indsttes i opstart-sequensen i copipro-
grammet MARAUDER I fra Discovery Software. Gger hastigheden med
25%

Poplnfo: Viser nogle ting, som den almindelige workbenck-info ikke gor.
nemlig fri hukommelse pd drev df!:, df2: chip. fast og andet.

ProCalc: Simulerer en HP-11C programerbar regnemaskine. Spiff: Sam-
menligner to filr.

DISK 60:

DropCloth2.2: L:
workbench opstart.

Aslero s: Underligt nok - et spil!!

ers: Et st nye printerdrivere.

thnl.ll Klip og Klister. Med dette program kan der klippe i IFF-billeder
op til 5 pi engang.

Playl.0: Kan spille Sonix-musikstykker uden at hente starte original-
programmet Sonix ind.

Du-Hermes2.0: Endnu et program, der
hukommelse i RAM, har flere funktioner.
DGCS :Deluxe Grocery Construction Set

en tegning og brug den som fast ba

ver mulighed for at undersoge

AMIGA Interface



Medlemsdisk v1.2

Der ernu giet 5-6 mdr. side visidst opdaterede voresmedlemsdiskette,
0g da der er dukket mange spandende PD-programmer op siden
dami det viere pa sin plads at gore noget ved den sag. Denne
| medlemsdiskette, som alle nye abonnenter/medlemmer automatisk
far tilsendt (“gamle” abonnenter kan selvflhellg kobe den, ligesom
vores andre PD-disk’s), er spakket med bitfriske brugerprogram-
mer af enhver slags. Lad os se lidt nermere pa, hvad det er, som gor
seerli

Public Domain

edens bedste

sequencen med, xoper -b Herefter vil programmet ligge og vente pd at
venstre Amigatast + hojre Amigatast samt x bliver trykket. Xoper infor-
merer, pd engelsk selvfolgelig, om folgende:,- tasks, tasks signaler,
libraries, devices, resident, resources, memory, ports,

(viserenstribe kommandoer) og sidstmen ikke mindst.

informationer, er der en riekke funktioner, som gor dette program yderst
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COMMODORE advarer...

af Jan Nymand, Commodore Data AIS

Blandt andet foranlediget af
problemer med nogle f spil samt
atur med anvisning pa
omgielse af AMIGAens opera-
tivsystem, har Commodore-
AMIGA udgivet den advarsel, vi
bringer i fuldt omfang herunder.
Der er intet nyt disse ting. Faktisk
haralle disse regler vieret beskrevet
lige siden den forste dokumentation
kom pé gaden. Men desvaerre Leser
nogle fi programmgrer disse ting
som Fanden Leser Biblen

og maskintyper! Omegd ikke blit
reglemne fordi “det er det letteste”
eller * giver hurtigere kode”

Et cksempel pi en omgielse af
reglerne kunne veere onsket om
overscanskiermstgrrelse. Overscan
er IKKE supporteret
hvis man ikke desto mindre benyt-
ter det, bor det samtidig tydeligt
fremgd, at PROGRAMMET skal
opdateres ved nye OS-versioner!
VIGTIGT!

dcr tilsyneladende skyldes compu-
feren. langeogtrange

undersogelser oftest viser sig at
kunne fores tilbage til darlig pro-
grammerings-skik. Bade vi og

Vi vil geme gore det helt Klart, at
enhver der ikke folger de fastlagte
regler, VIL fd problemer.

dukiv tid til at opklare sidanne
ting, og vi ser det derfor som noget
meget vigtigt at det rette budskab
bredes s hurtigt som muligt. Og til
programmgreme skal vi sige:Ret
jer efter reglerne! De er der af gode
og velovervejede grunde, og hvis
du absolut SKAL omgé reglerne si
hav gode argumenter for det. og
DOKUMENTER det! Og ver
forberedt pé og klar til at udgive nye
program-versioner ved fremkom-
stenafnyeoperativsystem-versioner

De folgende fr

derstottes IKKE!

- Hop direkte til ROM kode.
~Modifikationeller aflvengighed af
private system strukturer.

- Afhengighed af system strukturer
eller fri hukommelse.

- Ignorering af hardware eller soft-
ware interface specifikationer.
Foretag aldrig direkte hop til ROM
Kode. Vaerforsigtig medalle eksem-
pelprogrammer, der kalder rutiner i
SF80000 til SFFFFFF omridet.
Dette er ROM adresser, og ROM

un-

rutineme VIL blive zndret. Den
eneste understottede adgang il
ROM koden er igennem de
tilgengelige library, device og re-
source kald.

Foretag ingen modifikationer, og
verikkeafhengigaf formatet pa de

Alleadresserskal viere 32bit. Benyt
ikke de pvre 8 bit il andre data
Afvikel ikke kode pd stacken og
placer ingen system strukturer pd
stacken. Benyt ikke TAS in-
struktionen. Benyt ikke instruktins
basecede tining loops el for-

private Dette
inkluderer pokning af copper liste,
memory lists og library bases.

Vier ikke afhengig af en adresse,
indeholdende en bestemt system
struktur eller hukommelsestype.
Systemmodulerne _allokerer dy-
namisk deres hukommelse nir de
Klargores. System

hardware niveau, skal du folge! -

Ikkeal hardware erens! Antagikke,

at lavniveau hacks for hastighed

eller kopibeskytelse vil fungere pi

alle diskdrev eller alle tastaturer.

Elleralle systemer,
"

adresser samt buffeadresser ndrer
\sg ved hvert S, hver model og

kober eller kontaker software fra
tredie part, skal sikre sig, at pro-

Dette glder
Cust or e af e s
melse og brugen af system stack.
Hvis du benytier system libraries,
devices, og resources, skal du nje
folge den definerede interface

er bekendt med reg-
lemne for god programmering
og at de fremstiler software, der
folger disse regler og ikke bryder
ned pi forskellige maskiner og
forskellig OS revisioner. Vi er ind-

Assembler
compiler programmorer) SKAL
kalde funktionerne igennem library

mulighederne | AMIGAS hardware
og software, under opretholdelscaf
fuld hvis overhove-

overfort som longs og library base
adressen i A6. Rmulmlun.lumcm
i DO skal testes, og indeholdet
DO-DI/AO-AL skal antages Iabl
efteret hmkl\on\kam

Benyt

det mulig for alle som folger disse

regler. De, som veelger IKKE at

folge reglerne, kan hermed betragte

sig som advaret. Dette er en

Den orginale ordlyd
d

oversattelse.

der er privilligerede pa nogen af
MC68000 familiens processorer.

AlS. °
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Arhundredets
spille-maskine!

Det er, hvad man har kaldt Commo-
dores Amiga,
og ikke uden grund.
Med sin formidable grafik og sin
fantastiske stereo-lyd,
er Amiga’en skabt til at underholde.

Tekstbehandlir
handling osv.
men hvis du er
en Amiga, sa lic
fol
som bare

Computer-underho n
Derfor har vi lavet “Games

* Masser af hotte nyheder om fremtidens underholdning.
* Trovaerdige anmeldelser af alle de sidste nye spil.

* Spaendende feature-artikler, afslgringer, interviews osv.

Hold et vagent gje med kioskernes blad-hylder, eller bestil abonnement pa -

tif: 06 80 08 77.

VAR MED FRA STARTEN - ABONNER IDAG.

GAMES PREVIEW




GRAFFITI DATA
- DIT
Amiga CENTER

Her kan du bade fa gode
tilbud og professionel
service.

Vi har computeren, der
opfylder dit behov.

RING BLOT OG HOR NAERMERE!

GRAFFITIDATA

Chr. 8. Vej 58 8600 Silkeborg  TIf. 06 82 18 55

%RYGIIED 1 CENTRUM




Amiga Marked

Amiga marked

Traditionen tro har vi i denne maned skaffet nogle af de mest hotte programmer, som
du kan koebe til priser, der ligger et pant stykke under normalen.

PRESS SPACE TO RESTART GAME

Batman zrkefjend, anmel-
delsen side 36.

Normalpris:
449,00 kr.
Abonnentpris:
399,00 kr.

Microfiche File

mmer pa markedet.
det for kun:

Normalpris:
795,00 kr.
Abonnentpri:

495,00 kr.

Sword of Sodan

Det bedste arcade-spil til Ami-

nmeldelsei AmigaInter-
mer |

Normalpris:
549,00 kr.
Abonnentpris:
349,00 kr.
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Lattice 5.02

* Du far en komplet ny C-compiler bestaende af 5 disketter og 2 ~ringbind
med dybdegaende dokumentation. Lattice 5.02a indeholder blandt andet
* Ny integreret editor og compiler
* Ny sourse-level debugger
* Global optimizer
* En lang raekke forbedringer il compileren og Blink overlay linkeren
* 68020, 68030 samt 68881 processor-support
* Forbedret ANSI support
0g mange andre nye brugbare facilteter.

Indsend din svarkupon allerede i dag.
Lattice C version 5.02a koster i Danmark kr. 2.995,-

Opdatering: Har du en gammel version af en Lattice com-
piler kan vi opdatere den til en splinterny version 5.02a for
kun 995,- incl. moms.

C who's winning the race.
Lattice C for Amiga.

incl.moms.

“Lattice g
C Compiler

Viza Write 2.0

* Tekstoehanding tl Amiga 500, 1000, 0g 2000
* 100% hurtigere skaermopdatering

* Forbedret bruger-interface

* Konvertering af farvebilleder til gratoner

* 3 nye specielle High Quality skrifttyper

* Ur med alarm

* Fraseordbog

* Brev-fletning

* Hurigere og nemmere end nogensinde for

* Fuldstaendig dansk version.

* Udvidet printerkontrol for PS-skrifttyper

* Udvidet bruger-support

* Markedets hurtigste tekstbehandling og mange flere nyttige faciliteter.

Viza Write version 2.0 koster i Danmark kr. 1.595,- incl.

moms.
Nu version 2.0!!!

Pro Video PI

* Videoltier/effekt-program il Amiga 500/2000
* Det professionelle alternativ til TV"Text &TV" Show

* Arbejder udelukkende i hoj-oplosnin

* Kan aivikle op til 2600 siders tekstibilleder internt

* Du far fire broadcast-skrifttyper, i fire forskellige storrelse

* Miulghed for mportenng af o 1 100 IFF ller digitalicerede bileder
* Over 90 forprogrammerede real-tids skift sa som rol, slide, wipe compre:

* Starlite Software er p.t. det eneste firma i Danmark der kan levere danske
tegni skiiftyperne.
Og det er bare nogle af de mange facilteter!

Bestil vor Pro Video Plus demodiskette og vedizg
49.95 i check.

expand, comer pulls 0.s.v. og hvis det ikke er nok kan du selv bygge ﬂere Pro Video Plus Pal med danske tegn koster i Danmark

effekter.

Ja tak, jeg vil gerne have folgende tilsendt fra
narmeste forhandler:

kr. 3.995,- incl. moms.

Firmanavn:

Navn:

Adresse:Postnr./by

Telefon.

Computertype

Interesseomrade:

Alle priser er incl. 22% moms.

Varer bestilt pa kortet sendes pr. efterkrav.
AR
STAR  peseccaves a1

DK-2900 HELLERUP

TELEFON. 01 611633

TELEFAX. 016109 95

TR




AMIGA NAM NAM
fIG0S 20/40/con,
Hard Kr. RING!
AMIGOS 525 Drive

(TEAC 40/80 Spor) = Kr1795,-
AMIGOS 35'Drive

INEC 1037 A) Kr.1300,-
DISCOVERY 2400G

Modem m/Software

VPC/AMIga Kr. 2195,
512 K Ramudvidelse
BABE T Ke1796,

Epson Printor LQ 500
55R00e 186 Cpo ° K. 439;,-

STAR Printer LC10-C

YCBM-64/128 Kr. 2425,
Maxell

ST Kr. 299,

35" Verbatim DS/HD

{2'Mb) 10 Stk. Kr. 310,

35 Verbatim DS/DD

135TPI 10 Stk. Kr. 130,

35"No Name DS/DD
sosn‘? Bocmis K. 560,

D
35 S e K. 850,

5.25" No Name DS/DD
48TPI 10 Stk. Kr. 35,

Al priser er INCL. moms
UNIVERSAL
IMPORT

. 018708 60
MANDAG-FREDAG 12-17.30

VIRUS
ALARM

Settes let bagpa Amigaen

Kr. 98,-

STERE 0
SAMPLER

Med dansk program

Kr. 498,-

SCARTKABEL

Kr. 198,-

ALLE PRISER INCL. MOMS
FORHANDLERE SQGES
06 41 16 23

Power production
Thyvej 8 Randers

Nceste nummer

Hvordan ser der ud i Amiga'ens
danske hovedkvarter?

Spaendende grafik pa AMIGA

Professionelt hardware pa redaktionen

Tolkien’s eventyr, nu pa Amiga

Stor buyers guide til diskdrev og harddiske

Og derudover er der si:
*Grafik og lyd
*De bedste spil
*Tips og tricks

* Desktop Publishing

Amiga Interface nr.4 kommer snart i en bladkiosk nzer dig...
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DROMME ER GRATIS.

&

HOLD OP MED AT DROMME.
000000

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR EGTEMULTITASKING  FLEKSIBILTET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING o
N

BRUGERVENLIGHED. ANATION SINTHEISER o ot

WTUmoN 4096 FARVER e DESiGN 'WORD PERFECT Corotors

mus HOIOPLOSNING TEKSTBEHANDLING  UDVIDELSE ‘orbogyndt.




